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OSTA OITIS LÄHIMMÄSTÄ HUBAPISTEESTÄ 
TAI TILAA HUBANUMEROSTA 931-2438300 
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Uusi vuosi, 
uusi sukupolvi 


Jälleen on vanha vuosi vaihtunut uuteen. Vuosi 
1995 jää konsolimaailman aikakirjoihin erittäin 
tärkeänä vuotena. Sega julkaisi Saturninsa ja Sony 
PlayStationinsa, ja yhtäkkiä konsolipelit olivat 
astuneet uuteen aikakauteen. Tietokonepelit CD- 
ROM -muodossa ovat haukanneet viime vuosina 
yhä suuremman siivun pelimarkkinoista — 
enemmän siistin grafiikkansa kuin pelattavuutensa 
ansiosta. Nyt multimediatietokoneet ovat saaneet 
kilpailijoikseen viisi kertaa halvempia konsoleita, 
jotka kuitenkin päihittävät Pentiumit mennen 
tullen. Kun konsolipelien tekijät vielä ovat vanhoja 
tekijöitä, jotka tietävät, että komea grafiikka ei ole 
kaikki kaikessa, niin pelikoneiden suhde saattaa 
hyvinkin heilahtaa takaisin konsoleiden puolelle. 
Saatamme hyvinkin nähdä PlayStationin, Saturnin 
ja Nintendon tulevan Ultran yhdessä kellistävän 
tietokonerintaman samalla tavalla, millä NES 
hakkasi tietokoneet pelivälineinä 80-luvun 
puolessavälissä. Joka tapauksessa uuden 
sukupolven konsolit video-CD -kapasiteetteineen 
ja Internet-yhteyksineen tulevat kaappaamaan 
jälleen kerran sievoisen siivun maailman 
viihdemarkkinoista. 


1996 tulee jälleen kerran olemaan fantastinen 
vuosi. PlayStation on käynyt kaupaksi yli kaikkien 
odotusten. Saturninkin myynti lähtee Virtua Fighter 
2- ja Sega Rally -nimikkeiden avulla vihdoinkin 
liikkeelle. Kun Nintendo vielä pääsee mukaan 
Ultransa kanssa, niin kiristyvä kilpailu pakottaa 
pelitalot tekemään meille yhä parempia ja 
parempia pelejä. 


Joten ensi jouluna SNES- ja Mega Drive -pelit 


eivät ole enää toivomuslistojen kärkipäässä. Jos 
32-bittiset myyvät edelleen samaan tahtiin kuin 
syksyllä, niin asiasta ei ole pienintäkään epäilystä. 
Ultran vetoavulla 16-bittiset vetelevät viimeisiään. 
Voisin sanoa saman asian, jonka sanoin tasan 
vuosi sitten: Tulevaisuus tulee tänä vuonna - ja se 
on tervetullut. 
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sisalt 


Uutiset 


Virtua Fighter 3, Ultran Suomen-debyytti, Saturnin Wipeout, Batman 
Triumphant ja paljon muita kuumia uutisia konsolipelien maailmasta. 








Konsolivuosi 1995 


Muistelimme menneitä ja valitsimme viime vuoden parhaat pelit. 


RPG 


Super Mario RPG tulee amerikkalaisena versiona ja 
Sguare julkistaa uuden SNES-RPG:n. 






i 6 Ennakkosilmäys 


Silmäiltävänä: Super Mario 64, Panzer Dragoon II, Shadows of the 
Empire, Super Mario Kart R, Zero Divide, Fight for Life Extreme... 


20 Manga Mania 


Martti-san ei meinaa pysyä nahoissaan 
kuultuaan Mangan saapuvan Suomeen! 


Suuren pelin suuren oppaan toinen ja viimeinen osa. 


D6 MK3-peliopas | NINTENDO 


Lukijoiden vaatimuksesta: kaikki spesiaalit ja 
lopetukset Mortal Kombat 3:een! 









Donkey Kong Country 2 24 

Power Up Earthworm Jim 2 34 

Tohtori Horst analysoi lukijoiden ongelmia International Superstar Soccer Deluxe 30 

- EarthwormJim =—=—=— 52 
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Super POWER I 1/96 ASEET LII) 


Virtua Fighter 3 


Segan AM2-osasto on täydessä työn touhussa Virtua Fighter kolmosen Kälssää 
Tuottaja Yu Suzuki on paljastanut, että kaikki hahmot kakkosesta ovat tällöllä? 
vaikkakin uusiin tekniikkoihin päivitettyinä ja siistimmin animoituina. Lisäksiltiimiviimeisteleetkähtä"uuttä hälmöä: 
sumo-painijaa ja japanilaista tyttöä (joka ei kuitenkaan syrjäytä Pai-tyttöä). Pelionvelakäukanä valmiista) ja kestää 
ainakin kesään asti, ennen kuin se ilmestyy kolikkopelihalleihin. Saturn-versiotäsilkäiinätä odotellavennen joulua! 





Saturn 
myy hyvin. X 


Segan leikattua 32-bittisensä hintaa 


...kuten myös 
30 PlayStation 
rajusti, myyntiluvut ovat kasvaneet 


vahvasti sekä USA:ssa että Viimeisimmät viralliset myyntiluvut ennen 
Euroopassa. Englannissa koneita oli W joulua puhuvat selvää kieltä: Sonyn 32- 
ennen jouluruuhkaa myyty yli bittisiä on myyty Euroopassa 400.000 (joista 
50.000, verrattuna PlayStationin Englannissa 80.000), Amerikassa 470.000 ja 
80.000:een. Segalla odotetaan Japanissa 1.600.000. 

myynnin kasvavan entisestään, kun 

talven kaksi suurinta nimikettä 

julkaistaan: Virtua Fighter 2 ja Sega 

Rally. 


Wipeout 
Saturnille? 


Viime aikojen kuumimman huhun 

mukaan Psygnosiksen jättimenestys PlayStationilla 
ilmestyisi Saturnille. Nimettömien lähteiden mukaan peli 
olisi käännettävänä Japanissa, jossa se ilmestyisi jo 





Uusi Batman-peli 


Lopputulosta saamme odotella aina vuoteen 1997, mutta 
joka tapauksessa Acclaimilla suunnitellaan uutta 


Halvempi 


Lepakkomies-peliä. Batman Triumphant tehdään yhtiön 
Motion Captures -studiolla, jossa Batman Foreverin 
digitoidut osuudetkin kuvattiin. Konsoleiksi on valittu 
PlayStation, Saturn ja Ultra 64. Peli perustuu tulevaan 
saman nimiseen elokuvaan. 


keväällä. Onko huhussa siteeksikään totta, sen saamme 
tietää lähiaikoina. Palaamme asiaan heti kun saamme 
lisätietoja. Sillä välin Saturnin omistajien kannattaa 
pitää peukalot pystyssä. 


CD Englannissa kasettia suositumpilii 


Englannissa PlayStationin julkaisu kasvatti CD-pelien 
myyntiä niin rajusti, että hopeakiekkojen myynti ohitti 
perinteisten kasettien myynnin. PlayStationin, Saturnin, 
PC CD-ROM:in ja pienempien formaattien (esimerkiksi 


3DO 


Goldstar on laskenut 3DO:n hintaa 
edelleen. Englannissa hinnaksi 
joulukaupassa laskettiin 199 puntaa (noin 
1500 mk), mikä on sata puntaa 
vähemmän kuin PlayStationilla ja 
Saturnilla. Amerikassa tilänne'on vieläkin 
pahempi, siellä 300: FIFA'Soceenn ja 
Shockwaven saäiliiätään 199 USD (noin 
tuhat markkaa). 


3DO ja Mega CD) pelien myynnin osuus on 44.3 %, kun e USA «SSA 1 6-bittiset yhä 
ykkösenä 


Nintendo of America on tehnyt kotimaassaan markkinatutkimuksen, jonka mukaan viime jouluna 
myydyistä uusista peleistä 70 % myytiin 16-bittisille koneille, siis SNES:lle ja Genesikselle. 


kasettien osuus myynnistä on vain 40.7 %. Jäljelle 
jäävä 15 % kuuluu disketeillä myydyille peleille. 








Se, että Ultra 64 
julkaistaan Japanissa 
vasta huhtikuussa, ei 
välttämättä tarkoita 
enempiä viivytyksiä 
Amerikassa tai Euroo- 
passa. Nintendo of 
America ilmoitti, että 
huhtikuun loppupuoli 
pätee yhä Pohjois- 
Amerikan kohdalla. Alan 
Taylor, Nintendon 
englantilaisen 
jakelukanavan THE- 
yhtiön pomo, kertoi 
kauppalehti CTW:lle, että 
29. huhtikuuta on 
julkaisupäivä koko 
Euroopassa, mikä 
tarkoittaa siis myös 
Suomea. 


Ultra huhtikuussa 


Saturnin PAL-pelit nopeammiksi 


Ssäätuään paljon valituksia Virtua Fighterin ja Daytona USA:n PAL-versioiden hitaudesta ja mustista palkeista 


ovat nin paljon japaninversioiden kaltaisia Kuin mahdollista. Se voi tarkoittaa sitä, että suuret nimikkeet, 


PlayStation-pelien tekeminen halpeni 


SN Systems ja Psygnosis ovat julkistaneet halvemman version PlayStation-kehitysympäristöstään nimeltä Psy-0. 
Hinta on laskenut 20 %, mikä tarkoittaa Psy-O -paketin lähtevän hintaan 3.500 puntaa (noin 30.000 markkaa). 


= PRESS STARTS 





kuten Sega Rally 
ja Virtua Fighter 
2, myöhästyvät 
vielä pari 
viikkoa, ennen 
kuin ne 
julkaistaan 
Euroopassa. 
Toisaalta niistä 
tulee nopeampia, 
ja ärsyttävät 
palkit katoavat. 
Virtua Cop on 
uuden PAL-ryhdin 
ensimmäinen 
edustaja. 


Hinnanalennuksella houkutellaan yhä useampia pelitaloja suosimaan PlayStationia Segan ja Nintendon 


kustannuksella. 
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oppui 


Ensimmäisen kerran lehtemme 
historian aikana emme olleet 
Winter CES -messuilla Las 
Vegasissa tammikuussa. Syy 
siihen on se, että Nintendo, 
Sega ja Sony lisenssituottajineen 
jäivät pois messuilta, joten 
messuilla ei ollut mitään meitä 
kiinnostavaa. CES:n tilalle ei ole 
järjestetty mitään muuta, joten 
joudumme odottamaan 
toukokuulle E3-hulabaloota. 


ECTS 
vaarassa 


Juuri kun kuulimme, että konsolit jäävät 
pois CES-messuilta, tuli myös uutinen FCTS- 
messujen mahdollisesta kaatumisesta. ECTS 
järjestetään Englannissa vain pari viikkoa 
ennen Los Angelesin E3-tapahtumaa, joten 
pois jää ainakin Virgin, joka satsaa kaik- 
kensa amerikkalaisille messuille. Toivotaan, 
että muut suuret yhtiöt eivät seuraa 
esimerkkiä ja tuhoa lontoon-messuja. 


Gretzky 
ja NU 64 


Ultran Shoshinkai-debuutin jälkeen Time 

Warner liittyi Nintendon Dream Teamiin. 

Ensimmäiseksi käännetään heidän 

jääkiekko-kolikkopelinsä, jonka pitäisi 
tehdä jääkiekolle sama kuin mitä NBA 
Jam teki koripallolle. Pelin 
suunnittelussa on mukana itse Väinö 4 
Gretzky, ja todennäköisesti hänen 
nimensä tulee komeilemaan pelin 
nimessäkin. 





Nettinurkkau 


Hyvää uutta vuotta ja tervetuloa taas nettinurkkauksen pariin. Taistelu konsoleiden 
välillä jatkuu. Huhtikuu ei tunnu enää olevan kovinkaan kaukana. Ultra alkaa 





Jo marraskuussa, ennen Shoshinkai-messuja, saattoi 
Internetissä havaita merkkejä Ultran lähestyvästä 
julkaisusta. Nyt, neljä kuukautta ennen 64-bittisen 
julkaisua, keskusteluryhmissä ei tunnuta muusta 
puhuttavankaan. Kumma kyllä aiheesta puhutaan 
melkeinpä vähiten varsinaisessa 'SNES-ryhmässä' 
(rec.games.video.nintendo, joka on alkanut muistuttaa 
tyhjiötä Superin uusien pelien harvan ilmestymistahdin 
takia). 

Tätä kirjoitettaessa PlayStation on konsoleista edelleen 
eniten Internetin virtuaalitapetilla. Sonyn 32-bittisen 
uutisryhmissä (rec.games.video.sony, 
rec.games.playstation.FAO) Ultran lähestyvä julkaisu ei 
näytä herättävän suurempaa huolta. Segan uutisryhmissä 
(rec.games.video.sega) taas ollaan kuin tulisilla hiilillä. 
PlayStationia on markkinoitu harvinaisen aggressiivisesti, 
kun taas Sega tuntuu Saturninsa osalta luottavan lähinnä 
hyviin lehtiarvosteluihin ja tunnettuun nimeensä. 
Nintendofanien hypotermisen Ultran odotuksen huomaa 
siinäkin, miten vähän SNES:n uusista peleistä 
uutisryhmissä jaksetaan pulista. Keskustelun pituus on 
suoraan verrannollinen pelin laatuun. RPG-osasto dominoi 
edelleen Chrono Triggerin ja Final Fantasyjen ansiosta. 
Ihka uusi Secret of Evermorekin on saanut jonkin verran 
palstatilaa, joskaan ei vanhojen klassikkojen vertaa, ja 
sille on ilmestynyt jo ensimmäiset pelioppaat. Asiaa voi 
tiedustella tavallisen sähköpostin kautta osoitteesta 
Carson Lee(Ocsgi.com. Carsonilla pitäisi olla tähän 
mennessä jo kattava FAO valmiina. Webin puolella 
kannattaa käydä osoitteessa 


<http://dolphin.upen.edu/-oliver/evermore.html>, 
häneltä löytyy myös nafti tekstipohjainen "walk 
through". 

Chrono Triggerkin on saanut oman kotisivunsa. 
Epävirallinen sivu löytyy osoitteesta 
<http://www.cris.com/-Shelbyh/chrono/chrono.html>. 
Sivulla ei ole kovinkaan paljon suuria kuvia, joten 
odotteluun kuluu tavallista vähemmän aikaa. Vähän 
kaikenlaisia SNES-pelejä ja uutisia löytyy pseudonyymin 
"Razor" takaa. Osoite on 
<http://www.riverdale.k12.0r.us/-jasong/razor.html>. 
Luvassa on mm. SMW2 FAO, viimeisimmät uutiset 
Ultrasta, Mega Man X3, Donkey Kong Country 2 ja muuta 
mukavaa. 

Jos ei millään saa tarpeeksi RPG:tä, niin kannattaa 
kokeilla saittia nimeltä Internet Role Playing Society. 
Jäsenyys on ilmainen ja kaikki ovat tervetulleita. 
Lisätietoja kannattaa kysellä osoitteesta 
IRPS(Orces.demon.co.uk. 

PlayStationin omistajille uutisryhmissä on varsinaiset 
bileet. Tarinoita riittää ja innostus on tarttuvaa. Suoraan 
lähteelle pääsee webissä osoitteessa 
<http://www.sepc.sony.com/SCEA/>, josta löytyy pitkä 
lista jo julkaistuista peleistä (mutta jotka eivät 
välttämättä ole ehtineet Härmään asti) ja 
ennakkosilmäyksiä tuleviin nimikkeisiin. Demosivulta voi 
ladata kotiinsa OuickTime- ja Video for Windows -filmejä. 
Ehdottomasti siistein filkka on WarHawk -pätkä 
osoitteessa 
<http://www.sepc.sony.com/SCEA/gallery/wh3.mov>. 


Kokoa sillä on 1.6 Mt, joten 28.800bps modeemilla sen 
lataa kotiinsa vartissa — odottaminen palkitaan 
maistiaisilla PlayStationin ampumis-lento-simulaattorista. 
Sekalaisia vinkkejä muiden koneiden faneille: 

e Näpsäkkä uusi kotisivu 3DO:lle löytyy osoitteesta: 
<http://www.ohiou.edu/-mcginley/vidgame.html>. 

e Miltä kuulostaa sivu nimeltä Super Tecmo Bowl III: 
Final Edition? Osoite on 
<http://www.contrib.andrew.cmu.edu/usr/rg3c/tecmo3.ht 
ml>. Kokeile! 

e Bostonilainen TerraNet Inc väittää olevansa 
ensimmäinen "sivuttaisvierittävä saitti" webissä. Heidän 
TV-pelisivunsa on ihka uusi, näytillä osoitteessa: 
<http://www.tiac.net/users/stallion/web/> 

e Amerikkalainen Dave on ottanut tehtäväkseen kasata 
täydellisen koodilistan PlayStationille. Jos olet itse 
löytänyt uusia koodeja tai jos olet kuullut harvinaisempia 
koodeja, niin otapa yhteys Daveen. Hänen 
sähköpostiosoitteensa on: Mediator,execpc.com. 
Vastapalvelukseksi hän saattaa lähettää sinulle 
satasivuisen listan koko maailmassa ilmestyneistä 
peleistä. 

+ Jos haluaa pelata ilman ohjainta, niin ensimmäinen 
nettikasino löytyy osoitteesta "Gambling on WWW", 
<http://www.cais.com/bryan/>. 

e Lopuksi, jos kaikki edellä luetellut vinkitkään eivät 
tiedonjanoasi tyydytä, niin suosittelen pientä 
piristysruisketta filmien ja videoiden sekä pelien 
yhdistelmällä osoitteissa: <http://www.hype.com> ja 
<http://www.nuke.com/>. 





PARASTA 


TOMMI 


SEGA RALLY - SATURN 


Viima tunkee tuulilasista sisään vinosti takaapäin. 


VIRTUA FIGHTER 2 - SATURN 
KI-Al! 


SUPER BOMBERMAN - GB 
Vanha klassikko pysyy ja paranee. 


DONKEY KONG 2 
Kampaa naamas niin saat banaanin. 


DOOM - PSX 
Haulikko kainaloon ja lomalle. 


TOPI 


INDY 500 - KOLIKKOPELI 
Auttaa Daytona-riippuvuuteen. 


VIRTUA FIGHTER 2 - SATURN 
Paras beat 'em up sitten Street Fighter II:n. 


DONKEY KONG COUNTRY 2 - SNES 
Kong on kunkku! 


SUPER BOMBERMAN - GB 
Kuin luotu Game Boylle. 


SEGA RALLY - SATURN 
Hakkaa sekä Daytonan että Ridge 
Racerin konsoliversiot. 


NYT 





JUURI 


MARTTI-SAN 


INDY 500 - KOLIKKOPELI 
Sega on maailman paras autopeleissä. 


VIRTUA COP - SATURN 
Ammuskelua olohuoneessa. 


SPACE HULK - 3DO 


Tulee joka kerralla hauskemmaksi ja hauskemmaksi.. 


YOSHV'S ISLAND - SNES 
Kestää vielä pitkään. 


DONKEY KONG COUNTRY 2 - SNES 


Diddi on cooli pikku rakkari. 


Toimituksen tämänhetkiset suosikkipelit 
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UKK JPE KTU A E ILLUIL OT 


Tältä listalta löytyvät viime kuukausina julkaistut uudet pelit 
kaikille koneille. Hyvien pelien perään olemme laittaneet 
olussan, ja huonojen pelien taakse miinuksen. 


NIMI: JULKAISIJA: LUONNE: AIKA: NIMI: JULKAISIJA: LUONNE: AIKA: 


40000.) A ——TraNNmssssmss  j3/0V500/000 MARIAN P0 AES OIKENIIENS! 


World Masters Golf Virgin Urheilu marras Viewpoint Enhanced EA Shoot 'emup == marras 
FIFA '96 EA Urheilu marras Rayman UBI Tasoloikka marras 
NBA Live '96 EA Urheilu marras WWF Wrestlemania Acclaim Beat 'em up marras 
Theme Park Ocean Strategia marras Tekken Beat 'em up marras 
Waterworld Ocean Toiminta joulu Theme Park Strategia joulu 
Tintin i Tibet Infogrames Seikkailu joulu PGA Tour Golf '96 Sportti joulu 
John Madden '96 EA Urheilu joulu FIFA '96 ; Urheilu joulu 
Donkey Kong Country 2 Nintendo Tasoloikka joulu Hi Octane joulu 
Spiderman - Separation Anx. Acclaim Toiminta joulu Shockwave Assault joulu 
Earthworm Jim 2 Virgin Tasoloikka tammi Doom Williams Shoot 'emup = joulu 
International Superstar Konami Urheilu . tammi ESPN Extreme Games Sony Urheilu joulu 
Soccer Deluxe Mortal Kombat 3 Sony Beat 'em up joulu 
WWF Wrestlemania Acclaim Beat 'em up tammi Worms Ocean Ongelma joulu 
Boogerman Interplay Tasoloikka tammi Power Serve Ocean Urheilu joulu 
Loaded Gremlin Toiminta joulu 
Game o 0460080000 so I X-Com Microprose Seikkailu joulu 
Earthworm Jim Virgin Tasoloikka marras Warhawk Namco Toiminta joulu 
Mickey Mouse Nintendo Tasoloikka marras True Pinball Ocean Flipper" joulu" 
Street Fighter II Nintendo Beat 'em up marras Road Rash EA Kilpa-ajo tammi 
Centipede/Millipede Nintendo Kultti marras Viewpoint EA Shoot 'em up — tammi 
FIFA '96 THO Urheilu marras Jupiter Strike Acclaim Shoot 'emup = tammi 
Mortal Kombat 3 Acclaim Beat'em up joulu Revolution X jen: Acclaim Toiminta tammi 
Galaga/Galaxian Nintendo Kultti joulu International Championship Soccer Ocean y Urheilu tammi 
Killer Instinct Nintendo Beat 'emup = joulu Krazy Ivan Psygnosis Toiminta tammi 
Super Return of the Jedi THA Toiminta joulu Actua Golf Ocean Urheilu tammi 
Defender/Joust Nintendo Kultti joulu Actua Soccer Ocean Urheilu tammi 
NHL '06 THA Urheilu tammi NFL Ouarterback '96 Urheilu tammi 
Super Bomberman 2 Virgin Ongelma tammi + Total NBA Sony Urheilu tammi 
Cutthroat Island Acclaim Toiminta tammi Zero Divide Beat 'em up tammi 


0 30/4050 ———aaEEENIETEsE 000000 s SET TEE 
Mansions of Hidden Souls Sega Seikkailu marras NBA Jam - Tournament Edition Acclaim Urheilu joulu + 
Theme Park EA Strategia marras Ruiner Pinball High Voltage — Flipperi joulu 
World Series Baseball Sega Urheilu marras Fever Pitch Soccer US Gold Urheilu joulu 

JVC Boxing JVC Sport joulu Missile Command 3D Atari joulu 
Virtua Cop (inkl. pisto!) Sega Action joulu 1-War Atari ali joulu 

NHL All-Star Hockey Sega Sport joulu Atari Karts— Atari Kilpa-ajo joulu 
Thunderhawk 2 Toiminta joulu Mutant Penguins Ä Tasoloikka joulu 
World Cup Golf Urheilu joulu Supercross 3D Tiertex Kilpa-ajo joulu 
Rayman Tasoloikka joulu Zoop p Viacom Ongelma joulu ; 
Jonny Bazookatone joulu Brett Hull Hockey Atari Urheilu tammi 

Sim City 2000 Strategia tammi Barkley Basketball Atari Urheilu tammi 

Hi Octane joulu Phase Zero Hyper Image tammi 
FIFA '96 Urheilu tammi Fight for Life Atari Beat 'em up tammi 


TTY TEN ETS Joos (ANTIA NOS S SIKS 

0000 000 4s0/sLI I —Taaaaaasuasasmaas Commander Blood Atari tammi 

Comix Zone Toiminta loka Baldies Atari Strategia joulu 

Marsupilami Sega Ongelma loka Brett Hull Hockey Atari , Urheilu tammi 

Micro Machines '96 Codemasters — Kilpa-ajo loka Battlemorph Att. to Detail  Shoot'emup — joulu. 

FIFA '96 Urheilu marras F1 Kilpa-ajo Domark Racing tammi 

NBA Live '96 Urheilu marras Nerf Max Forces : Genus Shoot 'emup = tammi 

John Madden '96 Urheilu marras Myst Seikkailu joulu 

Vectorman Tasoloikka marras Robinson's Reguiem Silmarils E tammi 

PGA Tour Golf '96 Urheilu marras Varuna's Forces Accent Media tammi 

Phantasy Star IV RPG joulu — + Defender 2000 Liama Soft tammi 

E 09% Sait ih Eä mat 

Garfield Plattform joulu 3DO 

Donald Duck - Maui Mallard Plattform joulu — + Battle Urheilu Urheilu joulu . 
Captain Ouazar joulu 

Mega > 0.4 LONNIE Psychic Detective Joulu 

Wirehead tammi Return Fire Strategia joulu 
Foes of Ali Sportti tammi 
PGA Tour Golf '96 Sportti tammi 


Virtua Fighter Beat 'em up marras + TT tammi 
Kolibri Seikkailu marras Shockwave 2 tammi 


FIFA '96 Urheilu Tämä lista on päivitetty 8. 12. 1995. Lista saattaa muuttua hyvinkin nopeasti. 


Super POWER W 1/96 TY. 6. 








PARHAAT 
FinAL Fantasy III 
e SNES 96 
BREATH OF FIRE 

o SNES 91 
TINY TOON SPORTS 
o SNES 90 


HUONOIN 


SUPER MORPH 
o SNES 30 





Tammikuu 


Vuoden 1005 toisella viikolla matkustimme 
Las Vegasin CES-messuille. Ne olivatkin viimeiset 
CES-messut, joissa Nintendo, Sega ja Sony olivat 
paikalla. Virtual Boylla oli ensi-esittely 
Amerikassa, mutta muuten paljoakaan nähtävää 
ei ollut. Ultra 64 loisti poissaolollaan, Sega ja 
Sony pitivät suunsa supussa uusista 32- 
bittisistään. SNES-pelit olivat tylsiä ja toimitus 
väsynyt. Topi sentään pääsi tapaamaan idolinsa 
Shigeru Miyamoton. 

Viikkoa myöhemmin Lontoossa Sony esitteli 
PAL-PlayStationia, myyntilukujaan (300.000 
PlayStationia myyty Japanissa) ja 
suunnitelmiaan (euroopanjulkaisu syyskuussa). 


PARHAAT 


RETURN FIRE 

e 3DO 90 
SUPER TURRICAN 

o SNES 88 
RISTAR 
o MEGA 







Heinäkuu 


Pidimme lomaa, emmekä tehneet 
kesähelteisiin uutta numeroa. Sega sitä vastoin 
oli hyperaktiivinen ja julkaisi Saturninsa koko 
Euroopassa. Koneen kanssa kauppoihin : 
ilmestyivät sellaiset klassikot kuin Daytona USA 
ja Virtua Fighter. Muuten konsolirintamalla oli 
aika hiljaista. Paitsi että Nintendo sai Virtual 
Boynsa Japanissa kauppojen hyllyille. Loppu 
onkin historiaa, jonka Nintendo mieluusti 
haluaisi unohtaa. 

Englannissa Nintendo UK kuoli ja kuopattiin, 
ja THE-yhtiö sai jakeluoikeudet Nintendon 
tuotteisiin koko saarivaltakunnan alueella. 


"Ti 1995 
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PARHAAT 
BLACKHAWK 

o SNES 92 
ULTIMATE PARODIUS 
o SNES 91 
SUPER BOMBERMAN 2 
o SNES 90 
HUONOIN 
NBA Jam 

e GB 48 





Helmikuu 


Toinen kuiva kuukausi, vain muutama hauska 
SNES-julkaisu. Julkistimme ensimmäiset kuvat 
Virtual Boysta ja sen peleistä Mario Bros VB 
(Mario Clash), Teleroboxer ja Space Pinball 
(Galactic Pinball). Patrick kirjoitti viimeisen 
pitkän artikkelinsa, jossa hän paljasti kaiken 
Saturnista ja sen ensimmäisistä peleistä. 
Päästimme Martti-Sanin ensimmäistä kertaa 
vaahtoamaan Manga Mania -sivuillaan 
japanilaisista piirretyistä. Tuleva Street Fighter 
II -anime oli saarnan aiheena. 


PARHAAT 
MaRIO'S PIcross 

e GB 92 
VIRTUA FIGHTER 

e SATURN 91 
THEME PARK 

o SNES 91 


HUONOIN 


GAME BOY GALLERY 
e GB 32 


Elokuu 


Mahalaskun japanin markkinoille tehnyt 
Virtual Boy julkaistiin Amerikassa. Menekki ei 
ollut yhtään parempi, ja näillä näkymin koko 
kapinetta ei tulla julkaisemaan Euroopassa. 

Roolipelirintamalla meni lujaa. Julkaisimme 
kuvia Sguaren pelistä Secret of Mana 2, Nintendo 
ja Sguare julkistivat Super Mario RPG:n 
Japanissa. 

Sony paljasti laskelmansa, joiden mukaan he 
myisivät 600.000 PlayStationia ennen 
maaliskuun 31:stä 1996. 





















PARHAAT 

DEMON'S CREST 

o SNES 87 
SAMURAI SHODOWN 

o SNES 87 
INDIANA JONES" GREATEST 
ADVENTURES 
85 


8 LORD OF THE RINGS 
e SNES 5 


Maaliskuu 


Maaliskuun alussa 
Nintendo ilmoitti, että 
Ultran musiikkiohjelman 
ISound Tools tekisi 
manchesterilainen 
Software Creations. 
Capcom julkisti kaksi 
muutta Street Fighter - 
peliä: Street Fighter Zero (SF Alpha) ja Street 
Fighter — the Movie. 
Julkaisimme kuvia ja kerroimme taistelijoista 
kolikkopelissä Killer Instinct, jota olimme 
päässeet kokeilemaan Las Vegasissa. Te, lukijat, 
valitsitte vuoden 1994 parhaaksi SNES-peliksi 
Donkey Kong Countryn. Kakkoseksi tuli Super 
Metroid ja kolmanneksi Mortal Kombat II. 
Parhaaksi Game Boy -peliksi äänestettiin 
Warioland ja parhaaksi NES-peliksi Legend of 
Zelda. 


PARHAAT 
KILLER INSTINCT 

e SNES 95 
KIRBY'S AVALANCHE 
o SNES 93 
RiDGE RACER 

e PS 92 


HUONOIN 


KILEAK - THE BL00D 
e PS 68 





Syyskuu — 


Ensin pidettiin Lontoossa ECTS-messut, sitten 
Tokiossa JAMMA-messut, sitten olivatkin 
vuorossa euroopan- ja amerikan- ensi-illat Sonyn 
PlayStationilla. Sekä koneet että pelit katosivat 
niin nopeasti (100.000 konetta myytiin USA:ssa 
ensimmäisenä viikonloppuna), että meillekään ei 
tahtonut löytyä yhtään. Sony panosti oikeaan 
imagoon ja julkaisi vuoden tärkeimmän pelin, 
Wipeoutin, jonka musiikista vastasivat Orbital, 
Chemical Brothers ja Leftfield. Take Thatin 
Robbie Williams ja Blurin Damon ja Graham 
valjastettiin PlayStationin imagonrakentajiksi. 


Pelivuosi 1995 


Vuonna 1995 seuraavan sukupolven 32-bittiset astuivat areenalle, Nintendo julkisti 
Ultransa ja Super Power päivitettiin. Tässä lyhyt yhteenveto menneestä vuodesta. 


PARHAAT 
NBA JAn - T.E. 
o SNES 91 
UNIRALLY 

e SNES 91 
MICKEY & MINNIE 
o SNES 88 
HUONOIN 
Power DRIVE 

o SNES 42 





Huhtikuu 
Huhtikuun numerossa otimme ensi askeleet kohti 
kaikille koneille tarkoitettua lehteä. Osastossa 
Next Generation kerroimme Sonyn 
PlayStationista ja Segan Saturnista, ja siitä alkoi 
keskustelu Super Powerin päivittämisestä. 
Nintendo osti 25% englantilaisesta Raresta ja 
3DO julkisti tulevan 64-bittisensä, M2:n. 
Kerroimme myös japanilaisesta pelikoulusta, 
Human Creative School, mikä johti 
lukijakirjeiden tulvaan - kaikki halusivat tietää, 
miten sinne pääsee ja täytyykö osata puhua 
japania. 

Värilliset Game Boyt tulivat myyntiin, mutta 
valitettavasti värit eivät päässeet ruudulle vaan 
pelkästään kuoreen. 


PARHAAT 
CHRONO TRIGGER 

o SNES 95 
PHANTASY STAR IV 
o MEGA 94 
VIRTUA FIGHTER 

e 32X 91 
HUONOIN 
ForeEMAN For REAL 
e SNES 53 





Pokakuu 


Juuri kun Saturn näytti hukkuvan 
PlayStationin aggressiiviseen mainontaan, niin 
Sega yllätti ja leikkasi 32-bittisensä hintaa 
raskaalla kädellä. Sonyn junaa oli kuitenkin 
mahdoton pysäyttää, ja kun CD-ROM -pelien 
myyntiennätykset. 

Acclaim osti Proben ja Sculpturedin 
voidakseen julkaista entistäkin enemmän pelejä, 
Virgin nappasi euroopanoikeudet Capcomin 
PlayStation- ja Saturn-peleihin. SNES-peleistä 
huolehtivat saksalainen Launa ja englantilainen 
Marubeni. 

Topi sai Super Powerista yhden sivun Final 
Fantasyn ilosanomaa varten. 


PARHAAT 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 
o SNES 93 
CANNON FODDER 

e SNES 88 
STARGATE 

e SNES 88 


HUONOIN 


— ALADDIN 
e NES 









Toiikökkit 


11. - 13. toukokuuta 
Los Angelesissa järjestettiin ensimmäiset E3- 
messut. Tilanne oli parantunut huomattavasti 
surkeista CES-messuista. Sega yllätti 
julkaisemalla Saturninsa USA:ssa jo messujen 
aikana. Sony hassasi pari-kolme miljoonaa 
PlayStation showhunsa. Nintendo esitteli Ultran 
prototyypin, mutta yhtään pelejä tai demoa sille 
ei löytynyt. Pääsimme sentään tutustumaan 
sellaisiin SNES-namuihin kuin Killer Instinct ja 
Donkey Kong Country 2, mikä vähän tasoitti 
Ultran aiheuttamaa pettymystä. 

Lehtemme sivuilla ilmestyi vihoviimeinen 
NES-peliarvostelu. Haikein mielin heitimme 
hyvästit vanhalle sotaratsulle. 


PARHAAT 
YosHi's ISLAND 

e SNES 96 
TEKKEN € PS 94 
NHL Hockey '96 
o MEGA 93 


HUONOIN 


CENTIPEDE/MILLIPEDE 
e GB 23 





Marraskuu 


PlayStation sai Tekkenin, joka teki selvää 
jälkeä beat 'em upien myyntilistoilla. 

Jännitys tiivistyi Japanissa. 28. marraskuuta 
Ultra 64 julkistettiin vihdoinkin Shoshinkaissa, 
Tokiossa. Super Mario 64 sekä demoversiot 
peleistä Zelda V, Goldeneye ja Super Mario Kart 
palauttivat monien horjuneen uskon Nintendon 
64-bittiseen. 
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n MOI ma—e--s- PARHAAT 
, WaRIo BLAST 
e GB 91 
DRr. Mario & TETRIS 
o SNES 90 
STORY OF THOR 
o MEGA 89 


HUONOIN 


DESERT DEMOLITION 
o MEGA 40 





Kesäkuu 


Tuli kuuma kesä ja Super Powerin päivitys 
kaikkia koneita koskevaksi konsolilehdeksi, 
etunenässä tietysti kolme suurinta: Sega, Sony 
ja Nintendo. Kaksoisnumero ilmestyi keskelle 
helteitä, mutta löi silti kaikki aiemmat 
myyntiennätykset. 

Japanissa pidettiin jälleen kerran yhdet 
pelimessut (Tokyo Toy Show), joissa suurin ja 
kaunein oli Sega Saturn- jatko-osillaan Virtua 
Fighter, Story of Thor, Super Hang On, Golden 
Axe ja Clockwork Knight. 

Viimeisimpänä, vaan ei vähäisimpänä: 
Nintendo julkisti viiden vuoden tauon jälkeen 
uuden Super Mario Worldin. 


PARETS sae TILALLA FORMAT PARHAAT 

N TINTIN 1 TIBET 

e SNES 90 
DONALD DUCK 

— Mau! MALLARD 
o MEGA 88 
EXTREME GAMES 

e PS 86 


HUONOIN 


DEFENDER/Jousr 
e GB 21 





Joulu tuli meni ja taisi olla viimeinen 
sellainen, jolloin 16-bittiset pelit olivat 
toivomuslistojen kärjessä. Mitä uusi vuosi tuo 
tullessaan, sitä on vaikea ennustaa, mutta 
kolmen kovan nimen ankara kilpailu ei voi kuin 
luvata hyvää meille maailman konsolihulluille. 
Kuka tietää, ehkäpä Matshushita tuo ostamansa 
3DO M2:n markkinoille, ehkä Applen Pippin 
PowerPC-prosessoreineen heittäytyy uudeksi 
haastajaksi. Elämme mielenkiintoisia aikoja, 
jälleen kerran. 


1995] 


Ankaran kädenväännön YosHr's IsLAnp 
jälkeen saimme valittua NINTENDO « SNES 
Viiden vuoden odottelun jälkeen Nintendo julkaisi 
vuoden 1995 parhaat kaikkien aikojen odotetuimman jatko-osan ja todisti, että 
pelit. Kaikki eivät riippumatta Sonicin nopeudesta tai Donkey Kongin kauneudesta, 
tietenkään pidä samoista Mario jyrää edelleen tasoloikkapelien tunnustettuna kuninkaana. 
peleistä, eikä Yoshi's 
Island ollut kaikkien 
ykköspeli, mutta tältä 
näyttää mahdollisimman 
tasapuolisesti tehty 
huippupelien lista. 




















INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 
KONAMI e SNES 


Parin vuoden ajan vaatimattomampia tekeleitä julkaissut 
Konami yllätti kaikki julkiasemalla maailman parhaan 
jalkapallopelin. ISS on monta divisioonaa kilpailijoitaan 
ylempänä. 





VIRTUA FIGHTER (REMIX) 

SEGA * SATURN/32X 

Virtua Fighter tullaan aina muistamaan pelinä, joka vei 
beat 'em upit uuteen ulottuvuuteen. Remix oli komeampi 
kuin alkuperäinen, mutta ei yltänyt kuitenkaan Tekkenin 
luokkaan. 


RIDGE RACER 

NAMCO o PSE 

Ensimmäinen PlayStation-peli, ja Tekkenin 
kanssa onnistunein kolikkopelikonversio 
kautta aikojen. Hauskempi, vaikeampi ja 
helpommin ohjattava kuin Segan Daytona 
USA. Vuoden paras autopeli. 





> 


PHANTASY STAR IV Doom KILLER INSTINCT STORY OF THOR THEME PARK 

SEGA * MEGA GT « PS RARE & SNES SEGA * MEGA ELECTRONIC ARTS/OCEAN * SNES/ 
Olimme odottaneet Segan parhaan Kun Doomin valmis SNES-versio KI:n piti ilmestyä ainoastaan Ultralle, Miksi kesti niin kauan, ennen kuin MEGA/PS/SATURN/3D0/JAGUAR 
RPG-sarjan neljättä osaa monta vuotta, — paljastui kurapeliksi, joka ei FX2- mutta Raren SNES-käännös ACM- Mega Driven omistajat pääsivät Vuoristoratoja harmaiden lentokenttien 
ja kun se sitten ilmestyi englanniksi piirinkään avulla pyörinyt kunnolla, grafiikkoineen oli ehdottomasti vuoden — tyydyttämään Zelda-janonsa, sitä ei ja teollisuusalueiden sijaan — siinä 
käännettynä, niin olimme tyytyväisiä niin toiveet kohdistuivat PlayStationin — paras kaksiulotteinen beat 'em up. voi kuin ihmetellä. Story Of Thorin pähkinänkuoressa syy, miksi Theme 
kuin örkit hobittibarbeguessa. versioon. Eikä meidän tarvinnutkaan otimme vastaan avosylin joka Park on täydellinen 'sim'-peli niille, 


Roolipelien terävintä kärkeä. pettyä toista kertaa. tapauksessa. joista SimCity 2000 on pitkäveteinen. 


== = N v. Jali x 
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5 ES = ; - sanana E aa Hit. Pais = = E 

CANNON FODDER Dr Mario & TETRIS Mar10's Picross UNIRALLY VIRTUA CoP 
VIRGIN * SNES/MEGA/3D0/JAGUAR NINTENDO » SNES NINTENDO € GB NINTENDO e SNES SEGA * SATURN 

Helppo oppia mutta vaikea hallita, Kaksi yksinkertaisen nerokasta Game Numeroita, ruutuja ja pieniä kuvia. Ei Alkuun typerältä näyttänyt idea Segan uusista Saturn-peleistä vain 
juuri kuten tällaisen pelin tulee Boy -peliä samoissa kuorissa SNES:lle. sen enempää, mutta kuitenkin kesän paljastui nopeasti yhdeksi SNES:n Virtua Cop ehti myyntiin ennen joulua, 
ollakin. Lemmings-faneille turhan Tetris elää ja voi hyvin. suurin Game Boy -hitti ja luultavasti parhaista kilpa-ajopeleistä. Jälleen mutta kyseessä on joka tapauksessa 
väkivaltainen. paras palikkapeli sitten Tetriksen. yksi klassikko Lemmingsin tekijöiltä. paras valopistoolipeli milloinkaan. 








: CHARACTERS 
DonaLD Duck PETE SAMPRAS TENNIS'96 — EXTREME GAMES RETURN FIRE SPACE INVADERS 
E MAUI MALLARD CODEMASTERS * MEGA SONY « PS ELECTRONIC ARTS «* 3DO NINTENDO « GB 
SEGA * MEGA Suhteellisen tuntematon Codemasters Ensimmäinen rullalautahurjastelu Siisti, nopea ja mukaansatempaava Yksi harvoista yhä toimivista 
Vain Mega Drive -versio ehti heittäytyi vaikeaan lajiin, mutta pitkään, pitkään aikaan. Vuoden toiminta-strategia -peli, todisti, ettei kulttiklassikoista. Vaikka näyttääkin 
kauppoihin ennen joulua, mutta se oli onnistui luomaan vuoden parhaan omaperäisin 5 3D0:ta kannata haudata vielä. juuri samalta, kuin kuusitoista vuotta 
5 urheilupelin (miinus ISS). takaperinkin. 


niin hyvä, että riittää toistaiseksi. 
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CHRONO TRIGGER 
SOUARE * SNES 

Final Fantasyn, Dragon Ouestin ja Dragonball Z:n 
taustavoimat yhdistettiin luomaan Sguaren 
parhaista aineksista uusi RPG-klassikko. 
Lajissaan vuoden paras esitys. 






= ai is 


149.26 < 
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WIPEOUT 

PSYGNOSIS « PS 

Psygnosiksen mestariteos 
Chemical Brothersin musiikilla ja 
Designers Republicin grafiikoilla 
tehostettuna oli ennakkokohun 
arvoinen ja todisti, että muilla- 
kin kuin rokkistaroilla voi olla 
imago ja asenne. 





Donkey KonG COUNTRY 2 
RARE * SNES 

Vuoden 1994 myydyimmän kasetin jatko-osa oli 
odotusten tasoinen. Komeammat taustat, 
vaihtelevammat kentät ja tiukempi haaste tekivät 
Diddyn ja Dixien seikkailusta menestyksen. 


DaYTona USA 

SEGA * SATURN 

Toimituksen suosikkikolikkopeli 
käännettiin Saturnille, mikä teki paljon halvemmaksi 
tulla mestariksi Expert-radalla. Vuoden kamalimmat 
musiikit, mutta muuten sulavaa kaahailua. 








E Vad 


EARTHWORM JIM 
PLAYMATES * SNES/MEGA 
Sikahauskaa toisten mielestä, toisten 
mielestä silkkaa kuraa. Joka 
tapauksessa menestynyt hahmo ja 
omaperäinen tasoloikka, mikä oli 
harvinaista 1995. 


NBA Jam - T.£E. 

ACCLAIM « SNES/MEGA/PS/ 
SATURN/JAGUAR 

Jälleen yksi päivitys 
kolikkopeliklassikosta. Tournament 
Edition on epätodellisempi mutta 
hauskempi kuin alkuperäinen. Kaikkien 
aikojen paras korispeli. 


SPACE HULK 

ELECTRONIC ARTS « 3DO 

Yksi harvoista 3DO:n ilonaiheista 
vuonna 1995. Eräänlainen 
strategiapohjainen Doom. 


TINTIN IN TIBET 

INFOGRAMES * SNES 

Kuuluisa töyhtöpää ensimmäisessä TV- 
pelissään. Infogrames, joka ei ole 
kovin tunnettu onnistuneista 
sarjakuvapeleistä, yllätti ja teki 
parhaan pelinsä kautta aikojen. 
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KirRBY'S DREAM COURSE 
NINTENDO « SNES 

Kirbyinen golf-muunnelma. Peli, jota 
pienet TV-pelipojat voivat salassa 
pelata väsyttyään Mortal Kombattiin. 





TIME PANZER DRAGOON 

SEGA * SATURN 

Ensimmäisiä vain Saturnille tehtyjä 
pelejä. Täynnä taukoamatonta 
toimintaa, mutta silti sopusuhtaisen 
kaunis. 


Ecco - TIDES OF 
SEGA * MCD 

Siisti, sujuva, jännittävä, viihdyttävä 
ja delfiinin tähdittämä. Valloittava 
perhepeli. 


DESTRUCTION DERBY 
PSYGNOSIS « PS 

Jälleen epätavallinen autopeli, jossa 
räimitään, rässitään ja rypytetään 
peltiä, eikä yritetä ajaa siististi 
maaliin. Omaperäinen peli valtateiden 
alaikäisille valtiaille. 


Donkey Konc Lanp 
NINTENDO e GB 

Rare näytti ACM-tekniikan toimivan 
Game Boyllakin. Ei tietenkään yhtä 
hienon näköinen kuin alkuperäinen, 
mutta muuten kyllä yhtä hauska. 


LOADED 

GREMLIN + PS 

Äärimmäisen väkivaltainen ja verinen 
näkökulma Doomiin. Perspektiivi ja 
persoonallisuudet muutettu syyttömien 
suojelemiseksi. Yksi vuoden 
kohutuimpia pelejä. 


CHAOTIX 

SEGA * 32X 

Segan ensimmäinen suurprojekti 
32X:lle oli Sonic-peli ilman Sonicia. 
Knuckles oli pääosassa vuoden 
nopeimmassa tasoloikassa. 


Buc 
SEGA * SATURN 

Saturnin ensimmäinen 
tasoloikkasankari lapsekkaan hauskassa 
3D-seikkailussa. Sopii kaikkein 
pienimmille. 


PlayStationin myydyin peli, ja upean grafiikkansa 

ja kätkettyjen taistelijoidensa ansiosta myös paras. 
Toshinden vaikuttaa vertailussa melkein naurettavalta, eikä 
Virtua Fighterista kannata puhua samana päivänä. 














TEKKEN 
NAMCO e PS 


NHL'96 

ELECTRONIC ARTS + 
MEGA/SNES 

Edellisvuoden vaisun esitykse 
jälkeen NHL '96 löi laudalta 
kaikki Electronic Artsin 
aiemmat jääkiekkopelit. Puli 


onkin se, miten tästä voi enää parantaa? 





ESTE SIISA KKIKKA 
SUPER PUNCH Out 
NINTENDO e SNES 

Odotettu jatko-osa tuli ja löi kaikki 
nyrkkeilypelien nimeä kantavat 
tekeleet. Viimeisten kahdeksan vuodet 
ajalta paras esitys lajissaan. 








: S 
MortaL Komsar 3 
ACCLAIM/SONY « SNES/MEGA/PS 

Williams paransi kaikkea mahdollista 


edellisestä osasta ja teki sarjan 
kovimman pelin. 


DRACULA X 

KONAMI » SNES 

Jatko-osa vanhaan peliin Castlevania 
IV. Ei edeltäjänsä veroinen, mutta 
klassinen toiminta-seikkailu Konamin 
tyyliin joka tapauksessa. 
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Super Mario RPG 
Amerikkaan, uusi roolipeli 
Sguarelta, Breath of Fire II 

ilmestyy piakkoin. Topi 
uskoo jälleen joulupukkiin. 





& WADE=-H") APAIN 


Enixin Dragon Ouest VI:n lähestyvän julkaisun takia Sguare on 
mekkäloinut ennen näkemättömän ankarasti kolmesta tulevasta 
suurprojektistaan. Kaksi niistä =,SuperMario,RPG jä Front Mission: 

Gun Hazard — ovat jo ennestään teille tuttuja, tällä kertaa kerron 
teille kolmannesta, viimeiseksi julkistetusta Sguaren uutuudesta. 






ad 





Bahamut Lagoon 
SouaRE * SNES « 24 MBIrr 


Kerroin jo joulunumerossa, että Sguare oli aikeissa julkistaa uuden 
SNES RPG:n Shoshinkaissa. Uutuus julkistettiinkin nimellä Bahamut 
Lagoon, ja sen pitäisi ilmestyä myyntiin helmikuun puolessavälissä. 










Vaikka peli tietenkin muistuttaakin 
paljon Final Fantasya ja Secret of 
Manaa, niin sillä on kuitenkin 
originaali rakenne ja aivan oman 
tyyppisensä grafiikka. Seikkailu 
sijoittuu ihmisten ja lohikäärmeiden 
asuttamaan maailmaan, ja pelaaja 
ohjaa neljästä hahmosta 
koostuvaa joukkiota. 
Taistelukohtaukset ovat 
Final Fantasy III -peliäkin 
strategiapohjaisempia ja 
muistuttavat eniten Front 
Missionin systeemiä, missä 
taistelijat lähestyvät 
toisiaan eräänlaisen 
ruutusysteemin avulla. 







Dragon Ouest VI 
ENIx e SNES * 32 MBrr 


Kahden vuoden viivytysten 
jälkeen Dragon Ouest VI näki 
viimeinkin päivänvalon 
Japanissa 9. joulukuuta. 
Tavalliseen tapaan 
käsikirjoituksesta vastaa Yuji 
Horii (tunnettu aiemmista 
Dragon Ouesteista ja Sguaren 
Chrono Triggeristä) ja 
musiikista klassisen musiikin 
säveltäjä Koichi Sugiyama. 
Valitettavasti joudutte odottelemaan vielä yhden numeron 
verran, ennen kuin pääsen kertomaan, miten pitkät jonot Japanissa kauppojen eteen 
ovat muodostuneet. Toivottavasti olen silloin saanut testattavaksi valmiin version. 
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Far East of Eden Zero 
Hupson * SNES « ? MBir 










myös kello. 
Sen avulla peli 
tietää, mikä 
vuorokauden 
aika oikeassa 
elämässä on. 


Jos oikeasti A. s 


on yö, niin pelissäkin on yö! Kello käy, vaikka kasetti 
olisi irtikin, kannattaa siis pelata kellon ympäri, jotta 
pääsee näkemään kaiken. Joitakin jupinoita pelissä 
tapahtuu vain kerran tai pari vuodessa (esimerkiksi 
suuria festivaaleja). Jos niihin ei satu osumaan, niin saa 
odottaa vuoden, ennen kuin tulee uusi tilaisuus. 


Super Mario RPG 
NINTENDO & SNES & 32 MBIT 


Näyttää lupaavasti siltä, 
että Nintendo julkaisee 
Super Mario RPG:n 
ainakin Amerikoissa, 
toivottavasti myös 
Euroopassa. Peli on 
tosin myöhässä 
Japanissakin, jossa se 
julkaistaan lauantaina, 
9. maaliskuuta, mutta 
NoA laskee, että peli 
saataisiin käännetyksi 
ja Amerikan kauppoihin 
suunnilleen samoihin 
aikoihin - muutamia 
viikkoja ennen Ultran 
julkaisua. Pelistä on jo 
käännetty osia, ja 
tarinaan kuuluu jälleen 
kerran kidnapattu 
prinsessa ja pelastusretkelle 


Hudsonin viimeisin ja ehkäpä myös viimeisin suuri SNES- 
projekti on toisenlainen roolipeli. Far East of Eden -sarja tuli 
suosituksi PC Enginellä, ennen kaikkea upeiden tarinoidensa 
ja loistavan musiikkinsa ansiosta. Ensimmäiseen SNES- 
versioon Hudsonilla on päätetty 


laittaa vielä jotain ekstraa. 
Huolimatta massiivisesta ROM- 


vielä paljastanut tarkkaa 
määrää) kasetille on ahdettu 





J K NUS NN 
Mario! We've been expecting you. 
Please enter, the minister awaits. 


lähtevä Mario. Matkallaan Mario tapaa vanhoja ystäviään, jotka auttavat häntä miten parhaiten 
kykenevät. Huhujen mukaan Bowser kääntää takkinsa hyvisten puolelle ennen suurta 
lopputaistelua. Kysymys kuuluukin: ketä vastaan se taistelu sitten taistellaan? 





Breath of Fire Il 
CaPcom * SNES »* 24 MBir 


Mitään maailmoja mullistavaa uutista ei tällä 
kertaa ole tarjolla, mutta tätä kirjoittaessani 
Capcomin RPG on julkaistu USA:ssa ja 
euroopanversio on valmisteilla. Ensi-ilta 
Euroopassa on 21. maaliskuuta, mikä tarkoittaa 
sitä, että ensimmäinen aito japanilainen 
tekstipohjainen RPG Suomessa on Capcomilta. 





muistin määrästä (Hudson ei ole 


KITT TT A KOVLSEN WIIN 


KYSYMYS 


VAS 


Törö topi! 

1. Onko Nobuo Uematsu 
tosiaankin lopettanut TV-pelien 
musiikin säveltämisen? Onhan 
Chronossa ja Manassa hyvää 
musiikkia, mutta aivan eri 
luokassa. 

2. Onko Uematsu tehnyt 
musiikkia muihin roolipeleihin 
kuin Final Fantasyihin? 

3. Miten Chrono Trigger muka on 
isompi kuin FF III? FF III kesti 
minulla 70 tuntia, CT vain 30. 
4. Olisiko jossain hyvässä 
roolipelissä yhtä hyvää musiikkia. 
kuin FF III:ssa? 

"Jago" Andersson 


Hei Jago, 

1. Ei, hän ei ole lopettanut. Huhu 
oli väärä, hän vain piti lomaa. 

2. Hän tekee tällä hetkellä 
musiikkia peliin Front Mission — 
Gun Hazard yhdessä Chrono- 
säveltäjä Yasunori Mitsudan 
kanssa. 

3. CT:n selvittämiseen ei kulu 
aikaa enempää kuin FFIII:n 
selvittämiseen. 

4. Se olisi sitten Final Fantasy II. 
Seuraavaksi lähimmäksi pääsee 
Secret of Mana. Tosin Japanissa 
on ilmestynyt jokunen sata 
roolipeliä, joten eiköhän joku 
niistä ole aika lähellä. 

Topi 


Heissan Topi, 

1. Onko Megan Shining Force II 
hyvä? 

2. Onko se parempi kuin Soleil? 
3. Minulla on jo Soleil ja Story of 
Thor. Mikä minun kannattaisi 
hankkia seuraavaksi? 

4. Onko Shining Force kakkosessa 
vierittäviä taisteluita? 

Erkki Simosta 


Hei Erkki, 

1. Minä en paljoa tämän 
kaltaisista strategia-roolipeleistä 
perusta, mutta omassa lajissaan 
se on parhaasta päästä. 

2. Suunnilleen yhtä hyvä. 

3. Jos haluat Megalle RPG:n, niin 
Phantasy Star IV on paras. PS II ja 
III ovat melkein yhtä hyviä. 
Master Systemille on muutama 
klassinen roolipeli, kuten 
Phantasy Star ja Golden Axe 
Warrior. 

4. Taistelut ovat 
strategiapohjaisia. 

Topi 





TAUS 


Hei! 

1. Nimeä kaikki PlayStationille 
tulossa olevat hyvät roolipelit. 
2. Kuulin, että G-Craft ja Sguare 
ovat yksi ja sama yhtiö. Pitääkö 
paikkansa? 

3. Tuleeko Sguarelta roolipelejä 
PlayStationille? 

4. Miten olisi reportaasi japanin 
Sguaresta ja Final Fantasyiden 
tekijöistä? 

Lisää RPG-sivuja! 

Daryoon, Shadow Forest 


hei Daryoon, 

1. Kaikkia en voi luetella, niitä 
on niin paljon, mutta erityisen 
lupaavilta näyttävät Feda, Beyond 
the Beyond ja Konamin Genso 
Suikoden. 

2. Ei. G-Craft on tehnyt Front 
Missionin Sguarelle, mutta ne 
ovat eri yhtiöitä. 

4. Helpommin sanottu kuin tehty. 
Yritän kasata Sguare-artikkelin 
myöhemmin tänä vuonna. 

Topi 


Tsau Topi, 

1. Asettaisitko järjestykseen 
seuraavat: Chrono Trigger, Final 
Fantasy II, Final Fantasy III ja 
Secret of Mana 2. 

2. Miksi Final Fantasy II on 
kalliimpi kuin FF III? 

RPG rules! 

Joni Saarela, Ulvila 


Hei Joni, 

1. Kaikki ovat hyviä, mutta 
olkoon menneeksi. Final Fantasy 
III, Final Fantasy II, Chrono 
Trigger. Mana kakkosta olen 
pelannut vain japaninkielisenä, 
joten sitä en osaa arvostella. 

2. Koska se on vanhempi ja 
vaikeampi löytää. 

Topi 


Roolipelikysymyksiä voi lähettää 
osoitteeseen: 


Super Power / RPG, 
Kustannus Oy 
Semic, 

PL 317, 

33101 Tampere 
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MINNAN NOSTI VÄN ES 


Pelikone: Ultra 64 
Julkaisija: Nintendo 
Luonne: Tasoloikka 


Shoshinkain parhaita uutisia oli 
Shigeru Miyamoton viimeisin 
mestariteos, Super Mario 64 Ultralle. 
Vanha tuttumme Mario ystävineen on 
siirtynyt uuteen ulottuvuuteen. 
Messuilla pelaamaan pääsi vain 
viideksi minuutiksi, joten kovin 
kattavaa arvostelua on mahdoton 
kirjoittaa. Tässä kuitenkin näytiksi 
pari kuvaa pelistä, jota Nintendon 
pomo Hiroshi Yamaguchi kutsuu 
kaikkien aikojen parhaaksi peliksi. 


Pelikone: Ultra 64 
Julkaisija: LucasArts 
Luonne: Toiminta 


LucasArtsin uusin Star Wars -seikkailu oli ainoa täysin 
amerikkalainen peli, jonka Nintendo-esitteli Ultralleen 
Shoshinkaissa. Nähtävillä ollut ainoa kenttä oli samanlainen kuin 
nm SNES-pelien Mode 7 -jaksot, vaikka tietysti nopeampi ja 
yksityiskohtaisempi. Valmiista pelistä pitäisi löytymän 
Dark Forces -tyylisiä toimintajaksoja ja 
luultavasti seikkailurikkaampia osia kuin 
klassisissa NES-seikkailuissa. LucasArtsin 
mielestä kaikkien aikojen paras 
Star Wars -peli valmistuu 
x kesään mennessä. 





KITT TT M OVV/SEN WASS 


EN NAKKOSILVASN 


Pelikone: Saturn 
Julkaisija: Sega 
Luonne: Shoot 'em up 


Sega of Japan valmistelee täyttä häkää Panzer Dragoon" 
II:sta, vaikka sen ilmestymi 
vielä jonkin aikaa. Ensimmäis 
kyseessä on täysin uusi seikka 
muistuttaa paljolti 
alkuperäistä. 

Sankari on 

palannut lentävän 

loharinsa kanssa 

vihollisiaan 

ammuskelemaan. 

Tästä jatko-osasta 

lisää myöhemmin 

keväällä. 


Kone: Jaguar 
Julkaisija: Atari 
Luonne: 

Beat 'em up 


Tämä kolmiulotteinen beat 

'em up on ollut tekeillä jo 

pari vuotta ja ollut lähellä 
julkaisuaankin jo pariin 
otteeseen (viimeksi viime 
vuoden E3-messuilla). Pelin 
saaman huonon vastaanoton 
vuoksi sen julkaisu on kuitenkin 


nimellä Starwing, oli ensimmäinen Afgonauticsin FX: 
piiriä käyttänyt peli, joka oli menestys iin Kriitikk 
kuin yleisönkin parissa. Viime vuoden ; 

sen jatko-osa julkistettiin, mutta sen jälkeen koko peli 
tuntuu kadonneen. Sen sijaan Nintendo-julkisti- x 
Shoshinkaissa Star Fox 64 (Star:Fox X) -petin.Ultralle. 
SNESin kakkososa on siis luultavästi pyyhitty 
julkaisusuunnitelmista kokonaan. Kukapa siitä 
välittäisi/kumrkuvat 

Ultran versiosta ovat 

näin komeita! 

Odottakaapa, kun 

näette nämä kuva : 

ihka tupdf dS 


Pelikone" PlayStation 
Julkaisija: Zoom''', * 
Luonne: Beat '&m up 


On helppoa olla skeptinen tuntemattoman 
japanilaisen pelitalon 
kehittämää uutta beat 'em 
upiä'köhtään. Tappelupeli on 
kuitenkin saanut hyvän 
vastaanoton Japanissa. Nyt se 
on käännetty englanniksi 
(kuinka paljon kääntämistä 
tappelupelissä nyt voi olla?), 
ja kyseessä saattaa hyvinkin 
olla yksi kevään suurista 
yllättäjistä. 

Robottien tulo - 
ihmishahmojen tilalle ja 
keinoälyn käyttö koneen 
ohjaamien vastustajien 
kohdalla toimivat paljon Rise 
of the Robots -fiaskoa 


tehdä), niin Zero Divide tule 
olemaan Zoomin suuri 
läpimurto. Se näkee, ken 


* PYSyy tajuissaan. 
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SNNANNOISIIVAN 


Pelikone: PlayStation 
Julkaisija: Interplay 
Luonne: Toiminta 


Waterworld on maailman kallein elokuva. Siitä on jo julkaistu yksi 
peliversiokin. Ocean tuotti, kone oli SNES ja peli oli floppi. Interplay 
on kastanut varpaansa mereen ja ottanut avukseen PlayStation- ja 
Saturn-versioiden tekoon Manchesterilaisen Software Creations - 
yhtiön, joka oli mukana myös Nintendon Ultra 64:n valmistelussa. 
Grafiikat on luotu Silicon Graphicsin tietokoneilla, ja niitä käännetään | 


SUNNY 1090 Na 


Pelikone: Ultra 64 
Julkaisija: Nintendo 
Luonne: Kilpa-ajo 


Super Mario Kart R (työnimi) on jälleen yksi jatko- 
osa Shigeru Miyamoton Nintendo-tiimiltä. Pelin 
pitäisi valmistua heinäkuussa, mutta jo Ultran 
japaninjulkaisun myötä sikäläisiin kauppoihin 
ilmestyy kokeiltavaksi beta-versioita. Jaetulla 
ruudulla ääsee "tr kaksi tai neljä 


W i astune sä alkuperäisen Battle N. 
1 ij sain muodossa. . 
c n. elä Wd n uin 


VIRE kii] nu; 


KIT TT LOV/TEN WVKIS 


paraikaa 32-bittisille sopiviksi. Se vähä, mitä olemme toistaiseksi 
päässeet näkemään, näyttää toimintapeliltä, joka ei muistuta oikein 
mitään olemassa olevaa peliä. Mukaan on ympätty kauniita 
animaatioita ja uskomaton soundtrack (peli tulee, kuten sanoimme, 
Manchesterista). Erittäin lupaavan näköistä jälkeä. Valmiin tuloksen 
pääsemme näkemään keväämmällä. 





HINNAN KOSTIA ES 





jossa neljä pelaaj 

selvitä läpi NBA-ti 

perustuu pari vuotta vanhaan kolikkopeliin 
Run 'n Gun, mutta nimenmuutoksen lisäks 
peliä on paranneltu-vastaamään paremmin 
tämän päivän haasteisiin. G'nG on jo 
julkaistu Amerikassa, mutta 
euroopanjulkaisusta ei ole toistaiseksi 
ollut puhetta. 





Lume suli 


Pelikone: 
PlayStation 
Julkaisija: Telstar 
Luonne: Toiminta 


Kuvitelkaa Doom ulkoilmassa, 
helikoptereilla, panssarivaunuilla 
ja muilla sotakoneilla 
maustettuna — tuloksena on Lone 
Soldier. ECTS-messujen 
ennakkosilmäys viime 
syksynä näytti vain 

kolme kenttää, mutta 

kun valmis versio 

julkaistaan Euroopassa; 
kenttiä pitäisi olla 

lähemmäs 50. 
Testaamassamme 

versiossa peli- 

ympäristönä oli 

vuoristo, mutta 

valmiissa versiossa 

tapellaan myös 

viidakossa ja autiomaassa. 
Arvostelemme pelin heti, kun 
saamme hikiset näppimme 
valmiiseen kopioon. 





Tele Elus 
Pelikone: Game Böy 


Julkaisija: Nintendo 
Luonne: Palikka 


Viimeisten 


kymmenen 
vuoden aikana 
kaikki 
mahdolliset 
pelitalot ovat 
yrittäneet toistaa 
Tetriksen 
menestystä 
kaikenlaisilla 
palikka- 


* muunnelmilla. 


Kukaan ei ole onnistunut, mutta se ei ole estänytyhä 
uusia yrittäjiä kokeilemasta onneaan. Tetris Blast 
Bulletproof Softwarelta on siitä viimeisin osoitusi 
Virtual Boyn 3D Tetriksen kanssa se yrittää viedä 
Tetris-perinteen uusiin ulottuvuuksiin. Lopputulosta 


- pääsemme arvioimaan keväällä. 


Yllätys, yllätys! Neo 

Geon Real Bout on - 

beat 'em up! SN 

tunne ilmeisestikään - 
mitään rajaa 
samanlaisten pelien 
jatkuvalla syötöllä ' 
tuottamiselle. Koska 
täktiikka aivan 
ilmeisesti toimii, 

niin lisää 

tappelupelejä on 

aivan varmasti 

tulossa samasta 
osoitteesta. Kuudentoista 
taistelijan joukosta voi , 
bongata mm. vanhat tutut 
Bogardin veljekset ja-Kim 
Kaphwan..Mukäna on toki 
uusiakin kasvoja. Real Bout-. 
ilmestyy japanilaisiin 
kolikkopelihalleihin 
tammikuussa, ja CD- 
versiokin ilmestynee ennen 
kesää. 
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MANGAA SUOMEEN 


Pitkien neuvottelujen jälkeen Atlantic Film on saanut ostettua oikeudet Manga 
Entertainmentin nimikkeisiin Pohjoismaissa. Atlantic aikoo tehdä mangasta 
Pohjoismaissa yhtä suuren ilmiön, kuin se on keski-Euroopassakin. Ensimmäiseksi omalla 
kielellään tekstitetyistä vuokra/ostoanimeista pääsevät nauttimaan ruotsalaiset. Atlantic 
Film aikoo kuitenkin julkaista samat animet myös Norjassa ja Suomessa. Tanskassa on 
Kisekin ja Manga Entertainmentin mangaa ollut saatavilla jo yli vuoden. 

Atlantic Filmin Johan Engwall suunnittelee laajaa jakeluverkostoa, ja suunnitelmissa 
on tuoda lisää nimikkeitä markkinoille joka kuukausi. Ainakin ruotsalaiset saavat 
mangansa omalla kielellään tekstitettynä. Pitkät filmit tulevat maksamaan siinä satasen 
kieppeillä ja lyhyemmät 60 — 70,-. Mangan vaikea saatavuus on vihdoin historiaa! 
Suunnitteilla on klubilehti, julisteita ja muuta promootiotavaraa. Ikärajat tulevat 
Ruotsissa olemaan siinä viidentoista kieppeillä, joten eiköhän sama päde täällä 
Härmässäkin. 


20 MAN SI TS LT WIKIS 


SEURAAVIA FILMEJÄ ILMESTYY KAUPPOIHIN ALKUKEVÄÄLLÄ: 


3X3 Eyes Megazone 

Akira Ninja Scroll 

Battle Angel Alita Orguss 02 

Cobra Patlabor 

Crying Freeman Projekt A-KO 

Dominion Street Fighter 2 -Animated Movie 
Doomed Megalopolis The Guyver 

Fist of the North Star The Heroic Legend of Arslan 
Ghost in the Shell Venus Wars 

Kabuto Wicked City 

Lensman 


Macross Plus Alustava lista. 


Tässä maistiaisia tulevista herkuista. Vasemmalta lukien: Dominion, 
Appleseed, 3x3 Eyes, Akira,Orguss 02, The Guyver ja Street Fighter 2. 





Atlantic Filmin lippulaiva, Ghost in the 
Shell, ja sen strategiset mitat. 


Manga Entertainment on tuottanut yhdessä Bandain ja Kodanshan kanssa 
Masamune Shirown (Dominion, Apple Seed, Black Magic) suurtyön Ghost in the 
Shell. Kyseinen anime tuli maksamaan noin 400.000.000Y, eli suunnilleen 
parikymmentä miljoonaa markkaa. Huhujen mukaan tästä maailman 
kalleimmasta animesta löytyy parempaa animaatiota kuin Akirasta. Myös 
tarinan väitetään olevan Akiran stooria mukaansatempaavampi. Japanilainen 
elokuvamusiikki on korvattu enemmän eurooppalaiseen makuun sopivalla 
tavaralla. Musiikista vastaavat muiden muassa U2 ja muut tunnetut länsimaiset 
orkesterit. 

Yhdessä Akiran ja Street Fighter 2 — the Animated Movien kanssa Ghost in 
the Shell kyberpunk-trilleri tulee olemaan Atlantic Filmin uusi lippulaiva. : ; 
Animen saapumista odotellessa tässä pari kuvaa maistiaisiksi. i Tuleeko GihUstenlis | 

2. Gunbusterin alussa on jokin 


puhelinnumero, mutta kukaan ei ; 


— vastaa. Mikä on uusi numero? 
3. Missä filmeissä Gainax on - 
ollut mukana? 

4. Tuleeko 3x3 Fyes tarinaan 
lisää osia? 

Markus 


Hei Markus, 

Hyvä maku miehellä... 

1. Valitettavasti en tiedä. Se 
oli niin suosittu Japanissa, 
että luulisi sille jatkoa 
löytyvän. 

2. Ei aavistustakaan, mutta 
Internetin kautta heidän 
kotisivunsa löytyy osoitteesta: 
http://www.stellar.co.jp/GAINA 
X/index-e.html 

3. Wings of Honneamise, 
Secret of the Blue Water (tai 
Fushigi No Umi No Nadia tai 
Nadia of the Sea of the 
Mystery), Blue Water Crystal, 
Otaku no Video, Appleseed, 
jne. 

4. Jatkoa 3x3 Eyes -tarinaan 
on olemassa ja se tulee 
Eurooppaan myöhemmin tänä 
vuonna. 

Martti-san 


Hei kaikkitietävä Martti-san, 
Olen mangaan ja animeen 
ihastunut tyttö, ja haluaisin 
tietää vähän lisää tästä 
fantastisesta aiheesta. 

1. Pidätkö tarinoista Ninja Scroll 
ja Vampire Hunter D? 

2. Kannattaako Rumiko 
Takahashin anime Mermaids Gaze 


FAX: 00944-181 508 3845 







%4. Oletko ähnyt animen Näusica 


of the Valley of the Wind? Onko. 


se hyvä? 
5, Mitä pidät Laputasta? 


6. Onko Patlabor hyvä? 
7. Kuka on tehnyt Galaxy Express 
999:n? Olin niin pieni, kun näin 
sen, että en muista enää siitä 
paljoa. 

Kiitos manga-jumala Osamu 
Tetzukalle kaikesta mitä hän on 
luonut. 

Terveisin Manga Karro 


Hei Karro, 

On mukavaa saada postia 
välillä tytöiltäkin. 

1. Kovin väkivaltaisia ja 
tarinoiltaan raskaita. Toiminta 
on kuitenkin laadukasta. 

2. Takahashin Mermaid-sarjasta 
tehtyjä animeita Mermaid 
Forest ja Mermaid's Scar voi 
suositella vilpittömästi. 
Mainitsemaasi animea en ole 
nähnyt. 

3. Tyttösarjista! 

4. Se on upea. 

5. Myös upea. 

6. Patlabor on mielestäni 
parasta, mitä Manga 
Entertainmentilta on tullut 
pitkään aikaan. 

7. Klassikon takaa löytyy 
Osamu Tetzuka. Hyvällä 
tuurilla saamme senkin 
Pohjolaan lähiaikoina. 
Martti-san 


Englanniksi tekstatut animet: Street Fighter Anime Movie, Art Of Fighting, DBZ Film 
'Broly Experiment", DBZ Film 'Broly Returns", DBZ Special Trunks Story ja paljon muita! 
18 puntaa kappale! Postikulut sisältyvät hintaan! Maksu shekillä tai euroshekillä. 
PROJECT K THE SEEDBED CENTRE, — LANGSTON ROAD,LOUGHTON, ESSEX, 1G10 310; 
ENGLAND. 
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SMW 2 - Yoshi's Island 
Chrono Trigger 

FIFA '96 

Killer Instinct 

Final Fantasy Ill 

Mortal Kombat 3 

NHL Hockey '96 

Donkey Kong Country 
Secret of Evermore 
Zelda - A Link to the Past 


MEGA DRIVE 
NHL '96 
Phantasy Star IV 
FIFA '96 
Vectorman 
Story of Thor 
Comix Zone 
Elitserien '95 
Sonic & Knuckles 


Light Crusader 
Theme Park 


PLAYSTATION 
Tekken 


2 Destruction Derby 
Wipeout 


Ridge Racer 

WWF Wrestlemania 
Toshinden 

Rayman 

Discworld 

3D Lemmings 

NBA Jam - T.E. 


KIT TT KLT WIKIS 


"GAMEBOY = 


Zelda - Link's Awakening 


i Donkey Kong Land 


Donkey Kong 
Tetris 

Warioland 
Mario's Picross 
Street Fighter I 
Earthworm Jim 
Super Mario Land 
FIFA '96 


Bug 


i Virtua Fighter Remix 


Daytona USA 
Rayman 

Virtua Fighter 
Panzer Dragoon 
Myst 

Theme Park 

NBA Jam - T.E. 
Glockwork Knight 2 


Toivomuslista 
Super Mario 64 « NU 64 


i Legend of Zelda V + NU 64 


Super Mario Kart R « NU 64 
Super Mario RPG » SNES 

Wave Race 64 « NU 64 
Shadows of the Empire » NU64 
Bahamut Lagoon » SNES 
Castlevania Bloodlines » PS 
Pilotwings 2 e NU 64 

FIFA Soccer « NU 64 





PELIARVOSTELUT 


Kuten aina, aloitamme peliarvostelut pienellä arvostelijoiden ja 
arvostelusysteemin esittelyllä. Vasemmalla toimitus, keskellä 
numeroarvostelun perusteet ja oikealla varsinaisten arvostelujen mallikappale. 














TOIMITUS 





TOPI 


Ei ole vieläkään toipunut 
Sguaren päätöksestä olla 
julkaisematta Secret of 
Mana kakkosta. 


MARTTI- 
SAN 


Anime saapuu vihdoin- 
kin Suomeenkin! Martti- 
san on onnellisempi kuin 
possu loppiaisena. 


JOONAS 


Fi oikein ole saanut 
töitä tehdyksi sen 
jälkeen, kun Virtua 
Fighter 2 ja Sega Rally 
ilmestyivät. 


LOVIISA 


Hengittää vapaammin 
uudelleenjulkaisujen 
loputtua. Edelleen ihai- 
lijapostin kuningatar. 


KILLER- 
JOHN 


Vieroitushoito beat 'em 
upeista jatkuu, nyt 
Donkey Kong Country 
2:n arvostelulla. 


NIKO 


Ei ole valmis julistamaan 
Virtua Fighter kakkosta 
kukkulan kuninkaaksi. Ei 
edes fyysisen pahoin- 
pitelyn uhalla. 


TOMMI 


32-bittinen. Biteistä 
tosin vain yksi normaa- 
listi käytössä. Ja sekin 
useimmiten nolla. 


Grafiikka [xx] 


Arvio pelin ulkonäöstä: 


spriteista, taustoista, vierityksestä, 
taustoista ja niin edelleen. 


[1] n | 
Aänet [AX] 
Arvio musiikin ja 


äänitehosteiden laadusta. 


Tuntuma [Mx]. 


Miten helppo peli on 
oppia ja kuinka hyvin 
ohjaus toimii. 
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Donkey Kong on kidnapattu, ja vain 
sinä voit pelastaa hänet. Avuksesi 
saat Diddy Kongin ja hänen sirpakan 
morsiamensa, ja apua todella 
tarvitaankin tämän upean pelin 
vauhdikkaissa pyörteissä. 












nsimmäiseksi 
mieleen hiipii 
tietysti epäilys. 
Donkey Kong -peli 
ilman Donkey 
Kongia on kuin pelaisi Super 
Mariota ilman Mariota. Mutta kun 
kerran Super Mario World 2 toimii 


Uusia ja vanhoja tuttuja 


Koko matkan alusta loppuun asti Diddy tapaa koko joukon 
hahmoja, joista on paljon apua seikkailussa. Vanhoja kamuja 
ovat esimerkiksi sarvikuono, miekkakala, isoisä Kong ja Funky 
lentokoneineen. Näiden hahmojen tehtävä on sama kuin 
ensimmäisessäkin pelissä, eikä heitä varmaankaan tarvitse 





Yoshin varassa kuin dinosaurus, NP - E Si. sais lähemmin esitellä. 
m -JOod dud p ny 
niin miksi sitten DKC2 jäisi t. s 2 monke AX : Uusiakaan tuttavuuksia ei kannata väheksyä, jos aikoo 


selvitä ehjin nahoin maaliin asti. Mainitsemisen arvoinen on 
= ainakin hyviä neuvoja jakeleva opettajatar Kong-koulussa, 


jotenkin vajaaksi Diddyn > 
tähdittämänä? Ja onhan mukana % 


myös Diddyn söötti pikku = jossa pelitilanteen voi tallentaa. Jos on sellainen jänishousu, 
tyttöystävä, mistä iso plussa Rarelle. että käy yhtenään tallentelemassa pelitilannettaan, niin siitä voi joutua 
maksamaan. 












Diddy voi myös päästä mukaan Kong-television visailuun. Jos osaa vastata 
kysymyksiin, jotka käsittelevät aina Kong-pelejä, saa lisäelämän. Myöhemmin saa 
apua loikkivalta käärmeeltä ja jättimäiseltä lintuhämähäkiltä, joka mielellään kutoo 
verkkoja sankarin avuksi. 

Jokaista hyvää heppua kohti löytyy ainakin yksi huonotapainen nilkki. 
Valitettavasti koko liikkiökatrasta ei saada tilan puutteen vuoksi katsastettavaksi, 
mutta vihjeenä voimme sanoa, että varokaa nopeita ja nälkäisiä punaisia kaloja 
sekä asutettuja tynnyreitä. 






Jatkuu tässä numerossa 


Kakkos-Country on petrannut monessa suhteessa edellisestä, sitä ei 
varmaankaan käy kukaan kiistämään. Grafiikka on hienompaa, äänet parempia ja 
ohjaus lähes täydellinen. Näkee selvästi, että peliin on pantu aikaa ja vaivaa, sekä 
grafiikan että tarinan osalta. 

Ainoa valittamisen aihe on se, että monet kentät ovat vähän liian helppoja. 
Toisaalta kenttiä on myös melkoisesti. Sopivan matala vaikeustaso tekee 
DKC2:sta täydellisen perhepelin. Se sopii myös isukille, jonka pelirefleksit ovat 
jääneet jonnekin 60-luvulle. 
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Yhdessä Diddy ja Dixie ovat lyömättömiä. 





Purkkaa ja tasapainotaiteilijoita 


Yhä useampiin peleihin on ujutettu sellainen 
ominaisuus, että jos pelaaja ei tee vähään aikaan mitään, 
niin peliin sankari alkaa puuhailla omiaan. Diddykään ei 
jaksa kauaa seistä paikoillaan, vaan alkaa puhallella 
purukumipalloja ja jonglöörata kiinnittääkseen pelaajan 
huomion. Jos sekään ei auta, niin hän asettuu makuulle 
peukaloitaan pyörittelemään, kunnes ohjaimen toisessa 
päässä alkaa jälleen tapahtumaan jotain. 

Tällaiset pienet lisukkeet tekevät seikkailusta Kongin 
upeassa maailmassa vieläkin paremman. 


Raha ratkaisee 


Rahan kerääminen on paras taktiikka niille, jotka 
haluavat selvittää pelin mahdollisimman nopeasti. Rahaa 
tarvitaan esimerkiksi pelitilanteen tallettamiseen ja tietojen 
ostamiseen. 

Toisessa maailmassa vastaan tulee heebo, joka vahtii 
siltaa. Hänellä on aseistuksenaan puunrungon kokoinen 


"Voiko tästä 
vielä parantaa?" 


Kun Donkey Kong Country pari vuotta sitten ilmestyi, 
niin kaikki olivat varmoja siitä, että SNES-peliin ei 
millään voisi tehdä enää parempaa grafiikkaa. Jatko- 
osan ilmestyttyä voi vain sanoa, että Rare teki sen, mitä 
monet pitivät mahdottomana. Aivan kuin ykkönen olisi 
ollut uuden tekniikan prototyyppi, ja kakkonen 
varsinainen peli. Voiko tästäkin vielä parantaa? 

Itse peli on perinteistä tasoloikkaa, ja tarinakin on 
Mariomainen (ilkiö on kaapannut jonkun, jota joku 
sankari joutuu pelastamaan). Jos tällaisesta pelityypistä 
pitää, niin DKC2:n kanssa ei voi mennä vikaan. Tämä 
seikkailu on sitäpaitsi tulvillaan epätavallisen sekopäisiä 
ja hauskoja hahmoja. 

Mitä ohjaukseen tulee, niin siitäkään ei ole pahaa sanaa 
sanottavana. Äänetkin ovat melkein täydelliset. 
Kysymys siis kuuluu: Voiko tästä vielä parantaa? Tuskin 
uskallan edes kuvitella Kongia Ultralla. Seuraava askel 
on hankkia oikea viidakko olohuoneeseen. 


KILLER-JOHN C. 





Klassinen valoefekti — napattu suoraan 
Super Mario Worldin viimeisestä kentästä. 


nuija. Jos hänet lahjoo parilla kultakolikolla, niin pääsee 
ylittämään sillan. Sillan toisella puolella onkin sitten 
viimeinen maailma! Kallista, mutta tehokasta. Jos ei satu 
omistamaan siltavahdin vaatimaa summaa, niin jäljellä on 


kaksi vaihtoehtoa. Matkaa voi jatkaa niin kuin siihenkin asti, 


tai sitten vahdin voi haastaa kaksintaisteluun. Ensin 
mainittu vaihtoehto on suositeltavampi niille, jotka ovat 
huolissaan terveytensä puolesta. 

Kuitenkin: Miksi ihmeessä kukaan haluaisi maksaa siitä 
hyvästä, että joutuu nopeammin pelin loppuun? Silloin 
nimittäin menettää monta upeaa, ihmeellistä ja mielikuvi- 
tuksellista asiaa, joita seikkailun aikana kävelee vastaan. 


"Ykköstä parempi" 


Täytyy heti alkuun tunnustaa, että Donkey Kong 
Country ei ollut niiden 100 pisteen arvoinen, jotka minä 
ja Patrick sille annoimme vähän yli vuosi takaperin. 
Olimme niin grafiikan sokaisemia, että emme 
huomanneet pelin olevan turhan helppo. Sitä paitsi se 
ei ollut yhtä vaihteleva ja haastava kuin Mario-pelit. 
Tosiasia kuitenkin on se, että se oli ja on yksi parhaista 
SNES-peleistä kautta aikojen, ja tosiasia on sekin, että 
kakkonen on vielä parempi. Kakkosen grafiikka on 
vieläkin upeampaa ja seikkailu on vaihtelevampi ja 
haastavampi kuin alkuperäisessä. Musiikki alkaa välillä 
kuulostaa liiankin sisäsiistiltä, mutta 

kaikissa muissa suhteissa Donkey Kong 

Country 2 on edeltäjäänsä parempi. 
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Tasoloikka 






is 
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Grafiikka 


Upeampi kuin 
alkuperäinen! 
Uskomatonta mutta totta. 





Äänet 
Hyvin toimivat 


äänitehosteet ja 
nätit melodiat. 


Tuntuma 


Pikku-Kongin ja hänen 
sydänkäpysensä 

ohjailu ei tuota 
minkäänlaisia vaikeuksia. 


Haaste 


Ei niin vaikea, mutta 
niin suuri. Ja hauska. 


YHTEENSÄ 


Älkää antako 
arvosanan 
hämätä, tämä 
on alkuperäistä 
parempi peli. 
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PC haisee 


Doom on peli, joka on konvertoitu 
kaikille mahdollisille koneille 
verenjanoisten pelimarkkinoiden 
tyydyttämiseksi. Eri konsoleillekin on 
ilmestynyt erilaisia versioita, mutta 

mikään niistä ei ole ollut mikään 
menestys. PlayStationin version myötä 
konsolipelaajien piina on ohitse. PC:n 
omistajat tulevat olemaan vihreinä 
kateudesta, kun näkevät PlayStationin 
Doomin. Varsinkin, koska 
konsolinomistajien ei ole tarvinnut latoa 
pöytään kymppitonnia laitteesta, jolla peli 
pääsee oikeuksiinsa. 


Uudet kentät 


Koska kaikki varmaankin tietävät jo 
mistä Doomissa on kysymys, niin 
omistamme tämän sivun pelkästään 
PlayStation-version tarkasteluun. PSX 
Doom koostuu parhaista paloista peleistä 
Doom, Doom || ja Ultimate Doom. 
Ohjelmointitalo GT Interactive on 
yhdessä id Softwaren ja Williamsin 
kanssa napsinut kolmen osan 
huippukohdat. GT ei ole juurikaan 
muuttanut kenttiä (joita on yli 50), 
mutta on käyttänyt niistä parhaat. Sen 
lisäksi mukaan on otettu PlayStationin 
kyky käsitellä 3D-valonlähteitä reaaliajassa. 
Huhu kertoo, että hopealevylle on poltettu 
kätketty kenttä nimeltä Club Doom. GT 
ei ole suostunut kertomaan 
Tuomioklubista toistaiseksi mitään... 





Biologisesti hajoavaa £— 
teräketjuöljyä — 
Doom"'M 


Kaikille niille, jotka mielellään pelaavat 

kavereidensa kanssa, voimme kertoa, 

että PlayStationin Doomiin on tulossa 

myös linkkikaapelin käyttömahdollisuus 

(emme saaneet vielä lopullista versiota 

testattavaksemme). Kaksi pelaajaa — 

toisiaan vastaan tai yhdessä konetta 
vastaan — voi tehdä Doomin käytävillä Ae 
selvää jälkeä. Peli käy mielenkiintoiseksi, 
kun kaverilta loppuvat ammukset, mutta 
itsellä on vielä bensaa moottorisahassa... 
Bad Taste -elokuvan nähneet tietävät, mitä 
on odotettavissa. Linkki kaapeli tuo eloa 
peliin kuin peliin. 


Pikkukiinalaisia — 
TNT:llä täytettyjä 


Kaikki PC-version aseet on i 
otettu mukaan PlayStationinkin U 
versioon. Nyrkit, pistoolit, haulikot, E 
kaksipiippuiset haulikot, plasmakiväärit, 
kranaatinheittimet, konekiväärit ja muut 
helvetilliset tuhon instrumentit auttavat i 
putsaamaan kenttiä Belsebuubin di 
kätyreistä. 5 


K-15 


Doom saa kylkeensä ikäsuosituksen 
15 vuotta, kuten verinen serkkunsa 
Loadedkin. Näin veristä peliä ei voikaan 
n tapauksessa suositella lapsille eikä 
herkkävatsaisille. 


m 
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HEALTH 


Grafiikka 


PlayStationin 

kapasiteetilla Doom 

ottaa aimo askeleen eteenpäin. 
Todella sulavan näköistä. Iso 
plussa upeista valotehosteista. 


Äänet 
Öörlghh siellä ja ka- 
boom täällä. Doom ei 


ole kovin tunnettu tarttuvasta 
musiikista. 





Tuntuma 


Huippuluokan ohjaus. 
PlayStationin ohjain 
lyö tietokoneen näppäimistön. 


Skulaa parhaiten 
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Beat 'em up 


Jakelu 


Myynnissä TAMMIKUU 


Pelaajia 


Koko 


wu | = | 
Grafiikka 97 


Tästä ei grafiikka 
parane. Ainakaan 
toistaiseksi. 


Äänet 
Sekä kolikkopelin 


musiikit että uusia 
biisejä. Tuhteja äänitehosteita. 


Taydellinen 
tappelusimulaattori. 


Tuntuma 98 


Haaste 96 


Ei mahdottoman 
vaikea, mutta kestää 
sitäkin pitempään. 


YHTEENSÄ 


Tämän hetken 
paras beat 'em 
up! 
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uper NES -konsolin viisivuotisen taipaleen 
äikana jalkapallopelit ovat kehittyneet 
huimasti. 90-luvun alussa Super Soccer 
oli lajin paras edustaja, mutta tämän 
päivän tarjontaan verrattuna sekin näyttää 
"onnettomalta viritykseltä. Käytännössä 
pelivalmistajat alkoivat kilpailla jalitsupeleillä vasta 
vuoden 1994 maailmanmestaruuskisojen aikoihin. 
Silloin näkivät päivänvalon ensimmäiset 
-jalkapallosimulaattorit. Silloin myös Konami alkoi 
suunnittelemaan peliä, joka tuli myöhemmin 
tunnetuksi nimellä Perfect Eleven. Konamilla peliä 
suunniteltiin pitkään ja hartaasti, eikä se ehtinytkään 
myyntiin asti ennen kuin vasta kisojen jälkeen. 
Lännessä nimensä International Superstar Socceriksi 
muuttanut futisjuhla olikin sitten odottamisen 
arvoinen - siitä tuli kaikkien aikojen menestynein 
omassa lajissaan. 


Meillä peliä on saanut vasta vuoden päivät, mutta 

"Konami on jo ehtinyt saada valmiiksi jatko-osan. Ja 
hyvältä näyttää jälleen kerran. Kaikki, mikä teki 

"alkuperäisestä klassikon, on jäljellä — tosin jokaista 
pikku yksityiskohtaa on parannettu tavalla tai toisella. 
| Sitäpaitsi mukaan on tullut mahdollisuus pelata 
-nelinpelinä, samassa joukkueessa tai eri joukkueissa, 
-ystävyysotteluita tai maailmanmestaruusotteluita. 


Galen 








Tässäpä vaikea kysymys: Miten voi 
tehdä jatko-osan pelille, joka on lajinsa 
paras edustaja ja muutenkin lähes 
täydellinen? Konami vastaa 
futisfaneille pelillä International 


Superstar Soccer Deluxe. 


Tuttuja 
naamoja 


Konami ei ole onnistunut 
saamaan oikeuksia kaikkien 
tunnettujen pelaajien nimien 
käyttöön, mutta heidän 
hahmojaan käytetään 
vastaavien maiden 
joukkueissa. Naamataulujen 
perusteella on helppoa 
tunnistaa, keitä muutettujen 
nimien takaa löytyy. 


Konsolin 
tekoäly 


Edellisessä versiossa oli 
suht helppoa oppia 
vastustajajoukkueen maalivahdin heikot kohdat ja 
käyttää niitä edukseen kerta toisensa jälkeen. 
Deluxe-versiossa (jos pelaa vaikeammilla 
vaikeusasteilla) koneen ohjaamat pelaajat oppivat 
nopeasti eivätkä tee samoja virheitä jatkuvasti. 
Uusien turnausten kanssa tehostettu tekoäly tuo 
peliin entistäkin enemmän haastetta. 





International Megastar 
Soccer 


Mikä sen nimeksi tulee, tai mille SNES-versiolle 
se perustuu, on vielä epäselvää, mutta oma versio 
tästä klassisesta jalkapallopelistä on tekeillä myös 
Mega Drivelle. Lisää asiasta ensi numerossa. 


10ROCCD*- 








Grafiikka 


Ensisilmäyksellä 

muistuttaa edeltä- 

jäänsä. Pian huomaa kuitenkin 
koko joukon parannuksia. 









x 
- 
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KO TY OHOIN 


Äänet 
Vihdoinkin selostaja. 


Erittäin hyvin mukana 
elävä yleisö. 


—- "Konami ja 
Konami ei petä futispelien taito' 
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Oletko milloinkaan kuvitellut olevasi Dirty 
Harry? Nyt sinulla on tilaisuus ammuskella 
olohuoneessasi. Vedä reikärauta esiin, yksin tai 
kaverin kanssa, ja anna palaa niin että Glintkin 
olisi kateellinen. 


Muovipyssyt ja TV-pelit eivät ole 
yleensä toimineet yhdessä 
kovinkaan kehuttavasti. Monet 
tuntevat Nintendo Scopen nimellä 
kulkevan surullisen tarinan, jolla ei 
ole vertaa. Kökkötekijä on aina ollut 
vallalla kun TV-peleihin on yritetty 
ympätä jotain tavallisesta 
ohjaimesta poikkeavaa vikinettä. 

Nyt valopistooli yrittää kuitenkin 
ottaa jälleen oman paikkansa Segan 
julkistua lähes täydellisen 
konversion kolikkopelistä Virtua Cop. Pelissä ei 
ihmeempää tarinaa ole, mutta ammuskelua sitten 
sitäkin enemmän (niin kuin nykyajan 
toimintaelokuvissakin). Yksi tai kaksi sininuttua 
siivoavat kaupunkikuvaa kriminaaleista parhaaseen 
Judge Dredd -tyyliin. Rikolliset eivät suostu 
heittäytymään rähmälleen kuullessaan sireenien 
ulinan, vaan alkavat paukutella omilla aseillaan. Joten 
kannattaa ottaa Karhuryhmästä mallia ja tarjota 
vapaan kasvatuksen 
mallikappaleille ensin 
uudet lyijypaikat 
ikeniin, ennen kuin 
alkaa luettelemaan 
heidän oikeuksiaan. 


A hole in 
your head 


Jos pistooli ei ole 
mieleen, niin 
käsiohjaimellakin voi 


pelata. Ohjaimella 
tähtääminen 
onnistuu yhtä hyvin 
kuin pyssyllä 
sohiminenkin. 
Täydet pisteet 
saa, jos osuu roistoa 
päähän. Käsistä ja 
jaloista ei saa yhtä 
reilusti pisteitä, 
mutta rötön matka 
katkeaa aivan yhtä 
tehokkaasti. 
Bonuksia rapisee, 
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jos osuu vihollisen 
aseeseen, ennen kuin 
hän ehtii tähdätä. 
Useammasta 
osumastakin saa 
lisäpisteitä. Pelistä 
löytyy luonnollisesti 
lisäaseita. Magnum .44, 
haulikko ja konekivääri 
auttavat kaupungin 
siivoamisessa. 





Segan PAL-skarppaus 


Virtua Cop on hyvä esimerkki Segan uudesta 
kärsivällisyydestä NTSC — PAL -konvertoinnissa. PAL- 
versiokin käyttää koko ruutua ja on yhtä nopea kuin 
alkuperäinen. Sama linja jatkuu peleissä 
Sega Rally ja Virtua Fighter 2. = 


Mustikanvärinen mutka 


Virtua Copin mukana tuleva pistooli on 
silmää miellyttävän sininen. Paino on juuri 
oikea, ja sillä on helppo tähdätä. Siniseen 
väriinkin löytyy selitys. Koska joissakin 
maissa on pieniä ongelmia käsiaseiden 
kanssa (lue: Amerikassa), niin Sega on 
halunnut tehdä valopistoolista 
mahdollisimman hyvin oikeista aseista dä 
erottuvan. Jottei amerikkalainen kuluttaja 
vahingossa saisi oikealta poliisilta oikeaa 
luotia päähänsä. 





MTN <oP | Ammuskeluopas 


ARMS BLACK MARKET 


Tämä kenttä on täynnä kontteja ja asehulluja gangstereita. 
Vihollisia ilmestyy enemmän tai vähemmän säännöllisesti. Yritä 
säästää voimiasi väistelemällä pomon mielettömiä hyökkäyksiä. 


UNDERGROUND WEAPON STORAGE 


Tunnelma tiivistyy. Löydät itsesi suuresta sorakuopasta, missä 
pahikset jo kärsimättöminä odottelevat. Kirvesmurhaajien 
yllätyshyökkäyksiä on vaikea torjua. 


GANG HEADOUARTERS 


Hullut roistot tekevät kaikkensa, jottet saavuttaisi maaliasi. 
Power upeja ja lisäaseita tältä kentältä löytyy yllin kyllin, muuta 
yritä olla ampumatta liian montaa viatonta sivullista. 


"Yllättävän hyvä" 


Jos jokin saa TV-pelit näyttämään typeriltä, niin 
valopistoolit, -kiväärit ja -singot. Nintendon Scopen ja 
Segan Menacerin aiheuttaman päänsäryn jälkeen 
ehdin jo toivoa, että vastaavia floppeja ei enää 
ilmestyisi. Vielä mitä, Sega palasi rikospaikalle, ja olin 
jo varma, että taas täytyisi päkättää uudesta floppi- 
pistoolista. Kunnes sitten pääsin kokeilemaan 
kolikkopeliä Virtua Cop 2. Epäilevin ilmein nostin 
pistoolin ja aloin posottamaan - ja kas, kas, 
ammuskeluhan oli hauskaa. Polygonigrafiikka teki 
kaikesta paljon eläväisempää kuin Duck Huntin ankat. 
Lethal Enforcerista ja Mad Dogista VC2 eroaa kuin 
Saturn Master Systemistä. ä 
Kolikkopelin tarjoaman mukavan yllätyksen jälkeen 
odotin mielenkiinnolla, miten Sega osaisi siirtää pelin 
konsolille. Saturnin konversio on suoritettu oikein 
mallikkaasti, vaikkakin edelleen minusta tuntuu 
hieman omituiselta leikkiä Elvistä ja ammuskella 
televisiota. 


TOMMI 








Virtua Cop on Segan uskaliain veto pitkään aikaan. 
Me kaikki muistamme Nintendo Scopen, joka ei 
milloinkaan oikein menestynyt, minkä hyvin 
ymmärtää, kun muistaa sille sovitetut pelit. Sega on 
kuitenkin Saturnin, valopistoolin ja Virtua Copin 
kanssa onnistunut siinä, missä Nintendo kämmäsi. 
Pistooli, joka tulee pelin mukana, on hyvin suunniteltu 
laite, joka nostaa pelinautintoa reippaasti. Yhtäkkiä se 
ei enää tunnukaan niin ääliömäiseltä istua sohvalla ja 
sohia television suuntaan valopistoolilla. 
Kolikkopelikonversio on sulka hattuun Segalle. 
Grafiikka on yhtä luistavaa ja upeaa kuin 
alkuperäisessäkin. Virtua Cop Saturnille on tervetullut 
peli, varsinkin koska enää ei tarvitse kantaa kiloittain 
kymppejä lähimpään kolikkopelihalliin. 


MARTTI-SAN 
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Julkaisija 
Jakelu 
Myynnissä 
Pelaajia 
Pelimuisti 
Koko 
Muuta 


Grafiikka 


Polygonit pyörivät 

sutjakasti, AM2-tiimille 

siitä kunniamaininta. 
PAL-versio on yhtä hyvä kuin 
NTSC-versiokin. 


Ä ä 
Äänitehosteet ovat 
erinomaisia, musiikki 


tyypillistä kolikkopelimusiikkia. 


Tuntuma 


Ohjaus on 
hämmästyttävän 
tarkka. 


Haaste 


Kolme tiukka kenttää 
tappavine pomoineen 
riittää. 


YHTEENSÄ 


Paras 
ammuskelu- 
peli lajissaan. 












Imeydy mukaan maailman cooleimman ja groovyim- 
man kastemadon uuteen, sairaaseen seikkailuun. Koe 
kenttiä, jotka ovat niin kipeitä, ettet ole milloinkaan 
nähnyt mitään vastaavaa. Tutustu Earthworm Jim 


yville peleille tuppaa 
ilmestymään jatko-osia. 
Siksi monet olivatkin 
varmoja, että maailman 
kuuluisin kastematokin 
vielä palaisi TV-ruudulle. Odotus on nyt 
palkittu — Earthworm Jim on palannut. 


Limainen 
jälleennäkeminen 


Jim ilmestyi pari vuotta sitten kuin 
pyörremyrsky ja teki lähtemättömän 
vaikutuksen SNES-pelaajiin. Monet 
ihastuivat pysyvästi tuohon hulluun, 
pieneen kastematoon ja hänen 
sairaisiin tehtäviinsä. 


Nyt mato on palannut, ja 
jälleennäkemisen ilo on suuri. 
Earthworm Jim kakkoseen jää helposti 
koukkuun. Sitä haluaa vain pelata ja 
pelata. Silmänräpäyksen ajan 
pelattuaan huomaa aikaa muussa 
maailmassa kuluneen jo tunteja. Sitä 
vain jäpittää töllön edessä ja ohjaa 
tuota harvinaisen groovya sankaria. 


Kasetillinen hupaa 


Edeltäjänsä tapaan myös 
kakkososan huumoripitoisuus on 
korkeata luokkaa. Miltä kuulostaa 
sikojen käyttäminen painoina pelissä 
eteenpäin päästäkseen? Eräässä 
kohdassa pelastetaan trampoliinilla 
tippuvia koiranpentuja lätsähtämästä 
asvalttiin. Sitten räjäytetään pommi 
koirankopissa, jotta pentujen emo 


+". | Testissä 


hermostuisi ja kävisi Jimin vastus 
kimppuun. Myöhemmin Jim väistelee 
vanhoja tanttoja, jotka huitovat häntä 
sateenvarjoilla. 


Yhdessä hauskimmista kentistä 
Jim on pieni matolapsi, joka ui tervan 
kaltaisen, esteitä pullollaan olevan 
kentän läpi. Hupaa riittää koko 
matkalle. 


Hyvältä näyttää ja 
kuulostaa 

Ykkös-Jim on monien pelifriikkien 
suosikkeja. Kiitos siitä kuuluu sairaalle 
peli-idealle, mutta myös epätavallisen 
komealle grafiikalle ja hyville äänille. 


Kakkososassa grafiikka on suurelta 
osin samaa kuin ykkösessäkin. Se 
tuntuu hieman huijaukselta, koska pelit 
ovat kehittyneet huimasti sitten 
ykkösosan ilmestymisen. Huonoa 
kakkosenkaan grafiikka ei missään 
nimessä ole, päinvastoin, mutta olisi 
toivonut jotain uuttakin. 


Äänissä on skarpattu 
entisestäänkin. Melodiat ovat 
tarttuvampia ja äänitehosteet 
tuhdimpia kuin ennen. 


Earthworm Jimistä ei voi oikein 


sanoa muuta kuin että kiitos, että 
tällaisiakin pelejä tehdään! 


KIT TTA KOITA WIKIS 





Tavallaan hauska, mutta 
myös turhauttava osuus. 






Mini-Jim 
uiskentelee 
epäystävällisessä 
ympäristössä. 





Koiranpennut on suloisii. 


Lehmätkin ovat suloisia ja 
hauskoja — ensimmäisellä kerralla. 
Kun ne pirun kantturat alkavat 
jaaritella sadannen kerran, niin 
silloin on aika soittaa HK:lle. 


Sähkötuoliin istahtaminen vaarantaa terveytesi 
ja kampauksesi. Ison porsaan kuljettelu sen 
sijaan kannattaa aina. 


Luolissa pääsee parhaiten 
eteenpäin sädepyssyn avulla. 


KTT TTA LOIV/SEN MIS 








Grafiikka 


Ensimmäisen pelin 
kaltaista — siis komeaa. 


Äänet 
Paljon uskomattoman 
hauskoja 


äänitehosteita. 





Testissä 
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aluaisitko treffeille kovien kundien kanssa? 

Isojen, bodanneitten ja pastellinvärisiin 

trikoisiin pukeutuvien karjujen kanssa? 

Miesten, jotka eivät pelkää halailla toisiaan 

hikisissäkään paikoissa? Jos vastaus on 
kyllä, niin WWF Wrestlemania on sinua varten. Acclaim 
on pakannut koko Williamsin kolikkopelin kätevälle 
CD:lle, jonka voi tuupata lähimpään PlayStationiin. 
Mukana on kahdeksan amerikan wrestlingsirkuksen 
kuuluisimmista pihvilihoista: The Undertaker, Bam Bam 
Bigelow, Bret "Hit Man" Hart, sumofläsä Yokozuna ja 
muita. 

Tämä pelityyppi ei varmaankaan kaipaa tarkempaa 
esittelyä. Nouse kehään ja piekse vastustajastasi 
pierut pihalle — siinä se. Tietenkin ennen ottelua voi 
leikkiä erilaisten valikkojen kanssa. Pelata voi kaikilla 
kokoonpanoilla yksinpelistä nelinpeliin asti (tag team). 
Turnauksia on kahdenlaisia ja vaikeusasteitakin viisi 
erilaista. Valikkoja mielenkiintoisempia ovat kuitenkin 
kehästä löytyvät hormonimastodontit. Williams ja 
Acclaim ovat pakanneet peliin jokaisen tunnetun 
tempun ja pari uutta kaupan päälle. Jokaiselta 
painijalta löytyy omat erikoisheitot, lyönnit, potkut ja 
monimutkaiset yhdistelmät. Näppäräsormisille on 
tarjolla jopa 20 iskun yhdistelmiä! Eikä siinä kaikki, 
trikoistaan huolimatta rumilukset ovat onnistuneet 
salakuljettamaan kehään vielä aseitakin. Niitä riittää 
pesismailoista ja nuijista miekkoihin ja sähköpiiskoihin. 

Kehän ulkopuolellakin voi nahista, jos siltä tuntuu, 
mutta silloin kannattaa tuijottaa silmä kovana 
energiamittaria. Jos on kehän ulkopuolella liian 
pitkään, niin tulee (wrestlingin henkeä vastaan) 
diskatuksi. Jos haluat hikoilla sohvassa istuen, niin 
hanki tämä peli ja heittäydy piledriverien ja atomic 
dropien kiehtovaan maailmaan. 





HEIGHT: 6:FT. 41N. JA 
WEIGHT: o 
FAVORITE 0UDTE: 

BAN2ZAN'! 





Pakko tunnustaa, että tämä pullea japanilainen 
näyttää enemmän naurettavalta kuin pelottavalta. 





Acclaim-pelit julkaistaan yleensä kaikille koneille. 
SNES-versiota voi odotella saapuvaksi helmi- 
maaliskuun taitteessa. Huonompaa grafiikkaa 
lukuunottamatta SNES-versio ei juuri PlayStationin 
versiosta eroa. 


Wrestling on varmaankin maailman kamalinta TV- 
urheilua. Kuten tunnettua, ihmiset tekevät melkein 
mitä tahansa rahan eteen, mutta että joku ryhtyy 
ammattipainijaksi — silloin mennään kyllä liian 
pitkälle. Kun painijat vielä ovat niin naurettavia, niin 
en voi ymmärtää, miten kukaan voi pitää heitä 
minkäänlaisina idoleina. Jossain on jotain mätää. 
Wrestling-pelit ilmeisesti ovat kuitenkin suosittuja, 
koska Acclaim julkaisee joka vuosi uuden. Tämä 
viimeisin viritys on edellisiä parempi, vaikka se ei 
vielä paljoa merkitse. Hyvä peli, mutta valitettavasti 
se käsittelee maailman typerintä 'urheilua'. 

Minä pelaan mieluummin Virtua Fighteria, Tekkeniä 
ja Killer Instinctiä, niiden päähenkilöissä on 
sentään jotain tyyliä. 


TOPI 





Luulen, että Williams (joka teki 
kolikkopeliversion) etsii Wrestlemanialla 
samanlaista vastaavuutta, kuin NBA Jamilla 
on oikeaan koripalloon. 

Ongelmana on kuitenkin se, että koska 
wrestling on niin naurettavaa jo valmiiksi, niin 
lisätehosteita on vaikea keksiä. Lopputulosta 
voisi verrata Clayfighterin digitoituun 
versioon NBA Jamin spesiaaleilla 
maustettuna. Eikä se kuulosta lainkaan 
hullummalta. Paperilla. 

Todellisuus onkin sitten toinen juttu. Kaikki 
spesiaalit ja aseet, joita käytetään ohjainta 
puolihuolimattomasti tökkien, ovat toki 
viihdyttäviä. Kaverin kanssa pelaaminen on 
aina plussaa jokaiselle tappelupelille. Jonkin 
ajan kuluttua kuitenkin väsyy jopa lyömään 
paksua sumopainijaa mahaan niin että kaloja 
roiskuu. (Ei ole kirjoitusvirhe. Kaloja roiskuu. 
Kokeilkaa itse.) 

Tilannetta ei paranna sekään, että ohjaus on 
heikonpuoleinen ja grafiikka voisi olla 
SNES:lle tehtyä. 

WWF Wrestling ei houkuttele millään tavoin 
niitä, jotka eivät ole täysin wrestlinghulluja. 


JOONAS 
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Urheilu? 





Julkaisija 
Jakelu 
Pelaajia a 
Pelimuiasti = 


Grafiikka 


Tällainen digitoitu 
grafiikka ei pärjää 
polygonigrafiikalle. 


Ä ; 
Läjähdykset ja 87 
huudot kuuluvat 

pelin huippuhetkiin. 


Tuntuma 75 


Koko ajan tapahtuu, 
muttei aina sitä mitä 
tarkoitti tapahtuvan. 


Haaste 


Vaikeusasteita riittää, 
mutta sisältö ei kanna 
yhtä hyvin kuin muissa 
tappelupeleissä. 


YHTEENSÄ 


Paljon tuhteja 
tehosteita ja 
kuumeista 
toimintaa, mutta 
väsymys iskee 
liian pian. 





KIT TT LOVVITEN WIKIS 


muistetaan menestyneestä 
A Mario Kart -kloonista nimeltä 
N street Racer Nyt yhtiö on palannut 
uudella hyvin tehdyllä ja 
omaperäisellä pelillä. Onko 
Raymanista PlayStationin 
tasoloikkavaltiaaksi? 


Mikä ihmeen Rayman? No, hän on sarjakuvamainen hahmo, 
jonka kaula on kuin tikku ja jolla ei ole käsivarsia eikä reisiä 
lainkaan. Hänen kätensä kelluvat ilmassa ja hänen irtonaiset 
jalkansa kuljettavat häntä ympäri metsää. Metsästä Reima 
löytää pieniä häkkejä, joista hänen täytyy vapauttaa niihin 
vangitut otiäiset. Ötiäisillä on päässään pieni keltainen propelli, 
ja Rayman voi keskustella heidän kanssaan, koska hän osaa 
monia kieliä, kuten englantia, saksaa, ranskaa ja ötiäistä. 

Ympäristö on harvinaisen kaunista hauskoine kasveineen ja 
pienine sienineen, jotka huvittelevat kasvamalla torneiksi. 
Raymanin seikkailu on vaaroja täynnä. Joskus hän saa varoa 
lentäviä vasaroita, jotka kumauttavat kaikkia kalloon, joskus 
hän joutuu väistelemään vihaisia pikkueläimiä ja joskus hänen 
matkaansa hankaloittamaan ilmestyy ilkeitä velhoja. 

Mutta Rayman ei anna periksi. Hän on sen sortin sankari, 
joka riskeeraa kaikkensa voidakseen pelastaa ötiäis-parat. 
Hänellä on apunaan vain pari taitoa, jotka hän saa 
haltijattarelta. Taitoja ovat esimerkiksi tehokkaat nyrkiniskut ja 
omaperäinen tekniikka kulkea esteiden yli. Tehokkain taktiikka 
on kuitenkin miinojen käyttö. Rayman voi näyttää kieltään ja 
räjäyttää vihollisensa pieniksi mureniksi. 

Paras kenttä on soitinkenttä, myös Bongo-kentäksi 
kutsuttu. Siellä Rayman loikkii erilaisten rumpujen ja marakas- 
sien päälle ja soittaa niillä melodiaa. Grafiikka Raymanissa on 
värikylläistä ja tarkkaa. Musiikki lipsahtaa väliiliä tavaratalo- 
musiikiksi, mutta sitä soittaa sentään oikea sinfoniaorkesteri. 
Raymanin ohjaus on suht helppoa, mutta jokainen kenttä 

loppuu 
harvinaisen 
ärsyttävään 
tilutteluun ja 
yliraivostut- 
tavaan 'jeeahh'- 
huutoon. 
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Fantastisen kaunis intro ja uskomattoman mielikuvitukselliset kentät saavat Raymanin tuntumaan 
enemmän Disney-filmiltä kuin tasoloikalta. UBI Softin graafikot näyttävät taitonsa. 


Raymanin on jostain syystä pakko vinkua ärsyttävästi joka kerran, kun hän on 
selvittänyt uuden kentän. No, vaikean homman jälkeen saa vähän vikistäkin. 


"Sööttiä ja mukavaa! 


Pelitalo UBI on tunnettu kahdesta pelistä: Street Racer ja Rayman. 


Street Racerin menestyksen jaksan ymmärtää, sehän oli sentään 
plagiaatti yhdestä kaikkien aikojen parhaista kilpa-ajopeleistä ja 
ilmestyi myös Mega Drivelle ja Game Boylle. Mutta Rayman? 
Eihän se mikään huono peli ole, mutta ei siitä mitään 
vallankumouksellistakaan löydy. Grafiikka on toki valloittavaa, 
mutta niin kuin Loviisakin sanoo, hieman muovisen tuntuista. Sitä 
paitsi alkaa helposti tuntua siltä, että peliin on ympätty söpöjä 
hahmoja vain sen vuoksi, että lapset saataisiin koukkuun. Sitten 
he pelaavat uutta peliään tunnin, mutta kyllästyvät ja joutuvat 
ostamaan uuden pelin, esimerkiksi Street Racerin. 

Toisaalta kaikkien pelien tarkoitus on tuottaa rahaa, 

joten eipä siitä auta pahemmin valittaa. Toki 

Rayman on söötti ja mukava lastenpeli, eikä siinä 

ole väkivaltaa eikä verentippaakaan, mistä 

lisäpisteitä UBI:lle. Hyvin tehty! TOPI 


Grafiikka 27 


Kentät ovat kauniita ja 
hyvin tehtyjä. Varsinkin 
soitinkenttä. 


Äänet 
Joskus muzakkia ja 78 


joskus sinfonia- 
orkesteria. 


Tuntuma 


Kun vain muistaisi, 
mitä nappia pitää 
painaa. 


Minä pidän Raymanin ideasta. 
Pieniä, viattomia ja sööttejä ötiäisiä 
pelastavat sankarit ovat minun 
makuuni. Peli tuntuu tosin välillä 
hieman liian lapselliselta, 
muoviselta ja amerikkalaiselta. 
Rayman muistuttaa enemmän Mikki 
Hiirtä kuin Muumipeikkoa. Hän 
tuntuu kerjäävän huomiota, 
varsinkin esitellessään 
purukalustoaan samoin kuin missit 
tekevät. Muuten peli 
on soma ja kiltti ja 
hauska ja lapsille 
sopiva. 

LOVIISA 
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NHL All-Star Hockey on ilmestynyt 
kauppoihin = olemme saaneet jälleen 
uuden jääkiekkopelin.-Olemme nähneet 
lukemattomien aikaisempien lätkä- 
pelien tarjoavan meille upeita maaleja, 
hämmästyttäviä pelastuksia ja luita 
murskaavia taklauksia. Emmekö muka 
ole nähneet jo 
kaikkea? 


egan uutuutta 

huolellisesti 

testattuamme 

joudumme tunnus- 

tamaan, että jotain 
uutta löytyi kuin löytyikin. Tällä 
kertaa pelin tekijät ovat panos- 
taneet mahdollisimman todentuntuisen pelin aikaansaamiseen, ja he ovat 
onnistuneet tehtävässään hienosti. Suurin ero muihin lätkäpeleihin on kamera- 
kulma, joka tarkastelee peliä suoraan sivulta — aivan kuin pelaaja istuisi itse 
katsomossa. Ongelma on se, että toisella puolella kaukaloa olevat pelaajat 
kutistuvat ruudulla suttuisiksi hahmoiksi, kiekosta puhumattakaan: Aktiivinen 
pelaaja merkitään hänen luistimiensa ympärille ilmestyvällä puriaisella ympyrällä. 
Kaukalon toiselta puolelta rinkulaa on hankala erottaa, joten usein. joutuu 
ihmettelemään, onko suman alimpana oma mies vai ei. Kaikesta huolimatta uusi 
perspektiivi toimii hienosti ja tekee pelistä vauhdikkaan ja mielenkiintoisen: 
Toinen todenmukaisuutta peliin tuova tekijä on se, että pelaajat eivät luistele 
yliluonnollisen nopeasti. Konsolilätkäpelaajasta NHL Hockey voi aluksi tuntua 
jotakuinkin hitaalta, mutta vauhtiin tottuu kuitenkin nopeasti. 





Hyvä ohjaus 


Koko joukkueen saa hyvin hyppysiinsä. Vaihdot voi määrätä itse. Vaihtojen 
oikea-aikaisen suorittamisen taito onkin hyvä opetella heti alkuun, sillä kauka- 
lossa olevat pelaajat väsyvät nopeasti ja alkavat seisoskella paikoillaan sen sijaan 
että hyökkäisivät minkä luistimistaan pääsevät. Hyvä konsti on vaihtaa joka 
kerran, kun vastapuolikin vaihtaa, muuten tippuu helposti vauhdista ja joutuu 
tuoreiden vastapuolen karpaasien suupalaksi. Maalivahdin ohjaaminenkin on 
harjoittelusta kiinni. Kun vastustajan hyökkääjä ampuu, niin ohjaimen napeilla 
pääsee valitsemaan hanskan ja jalkasuojien välillä. Oikeaan pelitunnelmaan 
pääseminen on vaikeaa, mutta oikein valittuaan tuntee sitäkin suurempaa 
tyytyväisyyttä. 


Liian kiltti? 

Kun kuulee pelin käsittelevän NHL-kiekkoilua, niin mieleen nousevat helposti 
kuvat rankasta ja väkivaltaisesta pelistä — mutta sellaista NHL All-Stars Hockey ei 
ole. Taklaukset ovat suorastaan lempeitä ja mitään nokkapokkaa ei kaukalossa 
harrasteta. Kun tuomari viheltää jonkun ulos kaukalosta, niin syyllinen on yleensä 
aina joku kuvan ulkopuolella rähinöinyt pelaaja, joka ei ollut sillä hetkellä ohjat- 
tavana. Kun pelin kriittisillä loppuminuuteilla näkee parhaan pelaajansa ajettavan 
ulos vaikkei itse olekaan tehnyt mitään, niin silloin tuomari ja konsoli saavat 
kuulla kunniansa. Tuomarit ovat kuitenkin tasapuolisia, ja esimerkiksi paitsiot 
vihelletään millin tarkkuudella. NHL All-Star Hockey on hyvin todenmukainen, se 
ehkä sopii parhaiten strategisesti ajatteleville lätkäteknikoille. Jos haluaa käydä 
kaukalossa rähisemässä, niin sitä varten kannattaa katsella muita pelejä. 









Erilaiset ihmiset kaipaavat lätkäpeleiltä erilaisia asioita. 
Jotkut kaipaavat siistiä grafiikkaa, jotkut hyvää 
pelituntumaa. Minä haluan verta jäälle. Paljon rankkaa 
ja tarpeetonta väkivaltaa. NHL All-Star Hockey tarjoaa 
hyvät äänet, siistiä grafiikkaa ja epätavallisen 
perspektiivin, joka tekee pelistä todentuntuisen. Hyviä 
ovat myös metelöivä yleisö ja laitaa vasten taklattujen 
pelaajien korahdukset. Realismia siis riittää, mutta 
minulle se ei riitä. Onko muka mitään parempaa, kuin 
tähdätä huolellisesti, luistella niin nopeasti kuin 
mahdollista ja iskeä vastustajaparka suoraan laidan 
läpi luita katkovassa rysäyksessä? Enpä usko. 
Väkivaltaelementin lähes täydellisestä puuttumisesta 
huolimatta NHL All-Star Hockey on viihdyttävä peli. 
Pienellä harjoittelulla saa aikaan kauniita hyökkäyksiä 
ja tappavan tehokkaasti hyödynnettäviä 
ylivoimatilanteita, jotka näyttävät melkein yhtä oikeilta, 
kuin jos niitä katselisi televisiosta. Tämä peli kestää 
vaikeustasonsa ansiosta pitkään. Pelaajat kaatuvat 
kuin keilat, jos heitä vähänkään hipaisee. Syötöt ja 
vanhan ajan reilu luistelutyö ovat ne tekijät, joilla 
voitto heltiää. 

Lopuksi sanon, että Wayne Gretzkyn kannattaisi 
ottaa matseihin mukaan ryhmysauva, jolla hän voisi 
käydä väliajalla kopauttelemassa taustamusiikista 
vastaavaa nauhuria. Ilman kamalaa musiikkia tästä olisi 
hyvinkin voinut tulla uusi suosikkipelini. Mutta koska 


tilanne nyt on tällainen, niin 


lopputuloksena on vain yksi 
keskinkertainen jääkiekkopeli. 
v 
Hampaat tallessa 
un "n [|] "n I 
latkan perassa 


Uuden sukupolven urheilupelejä on tullut 32-bittisille 
viime aikoina suorastaan tulvimalla. Esimerkkejä ovat 
mm. Victory Boxing, Extreme Sports ja Victory Goal. 
Nyt on jääkiekkopelin vuoro, ja ensimmäisenä 
maailmaan putkahti Sega Sportsin NHL All-Stars 
Hockey. 

Jääkiekko on aina ollut lähellä sydäntäni, ja siksipä 
olinkin positiivisesti yllättynyt saadessani tämän pelin 
hyppysiini. Parin tunnin ankaran pelaamisen jälkeen 
olin otettu. Komeita kameravinkkeleitä ja siistejä 
taklauksia, mutta kun sitten halusin pelata taktisesti, 
niin peli jotenkin muuttui. Kiekko on erittäin hankala 
kuljetettava, ja vaikka kuinka kiemurtelisi ja 
vääntelehtisi, niin aina se lipsahtaa väärään 
osoitteeseen. | opuksi ylivaikean tekniikan 
opetteleminen alkoi rasittaa todella pahasti. Mutta 
älkää antako sen pelottaa itseänne. NHL All-Stars 


Hockey on peli, joka ei lopu tunnissa 


tai parissa. Se vain vaatii lujat hermot 
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NIKO 



























ja loppumatonta kärsivällisyyttä, jos 
haluaa maalikuninkaaksi. 
MARTTI-SAN 













Julkaisija 
Jakelu 


Pelaajia EO A. 
Pelimuisti E -— 


Grafiikka 


Uusi komea 
perspektiivi, 
paikoitellen hiukan puuroista. 


Ä a 

Ne tavalliset: 

riemuitseva yleisö ja 
niskakarvat pystyyn 
nostattava urkujen vinkuna. 


Tuntuma 


Aluksi vaikeasti 
ohjattava, mutta 
harjoitus tekee 
maailmanmestarin. 


Haaste 


Liikkeiden vaihtelevuus 
ja pelin yleinen 
vaikeustaso riittävät pitkään. 


YHTEENSÄ 


Komeaa ja 
todentuntuista, 
mutta turhan 
vaikeaa. 
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LES TT AL ELO EE ILM MKSEL II 
päätön kana? Siinä tapauksessa Space Hulk on 


Tulipa kerran... 

Vuosi on 40.000. Ihminen on onnistunut valloittamaan avaruuden ja 
perustamaan siirtokuntia lähiaurinkokuntiin. Ihmisten imperiumia ohjaa 
rautaisella kädellä mahtava keisari, joka on elänyt tuhansia vuosia ja joka on - 
välttämätön ihmisrodun selviämiselle. Ihmisen avaruuden valloittamisen myötä 
: alkoivat myös 
sodat vieraita 
ES EWEEN 
KL THIIKSIS EN 
vaarallisimpia 
kutsutaan nimellä 
(ETT CET KING 
ovat olentoja, 

























Tämä on viimeinen mitä näet 
ennen epämiellyttävää 
kuolemaasi. 
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Tutka auttaa 
paikallistamaan 
viholliset. 
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Term kid. i 
JN ON 
Mission Rating < 313 
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juuri sinua varten. Martti-san tutkii 3D0:n 
IS SL SI EIKS ENITEN | 


jotka soluttautuvat ihmisten asuttamille planeetoille ja levittävät jälkeläisiään 
ympäri maailmoja. Ne kulkevat hylätyissä aluksissa hyperavaruudessa ja 
odottavat tilaisuutta tuhota kohtaamansa planeetat. 

Sinä olet Space Marine, ja armeijasi on nimeltään Blood Angels. Olet 
palvellut imperiumia uskollisesti vuosikausia ja ansainnut kunnian tulla 
Terminator Marineksi, sotureista parhaaksi. E S SUS SEE SI EELIS] EES] 
parhaiten taistelemalla ihmisrodun suurinta uhkaa vastaan. 


PC-versio jää toiseksi 


Space Hulk on alunperin lautapeli. Herättämänsä huomion takia se 
sovitettiin PC:lle. Tietokoneella se ei enää toiminut ja unohdettiin pian. 

Nyt Space Hulk on palannut uudessa muodossa. Periaatteessa kyse on PC- 
käännöksestä, mutta Games Workshop on ottanut opikseen 
PC-version virheistä ja ujuttanut peliin lisää toimintoja ja 
paremman grafiikan. Alkuperäinen tietokoneversio oli turhan 
hidas, mutta 3DO:n kapasiteetilla vauhtia on saatu roimasti 
IREEN 


Death to the Genestealers 


Space Hulkin kapeilla käytävillä kärsivällisyys palkitaan ja 
taktiikan harkinta auttaa. Peli alkaa oikean tehtävän tai 
harjoituksen valinnalla. Aloittelija pääsee valitsemaan 
vähemmän monimutkaisen tehtävän, siis 
harjoituksen. Tässä kategoriassa tehtäviä 
on neljä kappaletta. Kaikki vaihtelevat 
aseistuksen, miehityksen, vihollisten ja 
maaston suhteen. Tarpeeksi harjoiteltuaan 
voikin vaihtaa oikeaan tehtävään.: 
Harjoituksissa ei tarvitse huolehtia siitä, 
että joku Space Marine haukkaa multaa, 
mutta oikeissa tehtävissä kuolema on 
lopullinen — kuolleet eivät tule auttamaan 
enää myöhemmissä vaiheissa. 

Space Hulk saattaa vaikuttaa aluksi 
turhan monimutkaiselta, mutta parin 
harjoitustehtävän jälkeen oppii levittämään 
EEI KE EES MEIT ISSSEISKSI KOVEN 
suhteellisen älykkäitä, nopeita ja 











monilukuisia, mutta eivät kuitenkaan luodinkestäviä. 

Space Marinesit ovat alusta asti varustetut voimakkailla aseilla nimeltään 
Storm Bolter. Ne sylkevät pultteja luodinnopeudella, ja pultit repivät 
*Genestealersit riekaleiksi. Muitakin aseita löytyy, mutta Storm Bolterin lisäksi 
* vakioaseistukseen kuuluvat vain kranaatinheittimet ja liekinheittimet. 





Rumia, ilkeitä ja ovelia 6 
Genestealersit ovat älykkäitä olentoja, joita on erittäin vaikea tappaa. Niiden = 
kova nahka on vaikea pala jopa Storm Bolterin ammuksille. Nämä kauheat oliot 
on parempi pitää kaukana. Lähitaistelussa Genestealersit ovat mestareita. 
Lähitaistelussa Space Marinet ovat hätää kärsimässä, mutta onnella siitäkin voi e 
selvitä. Siksi viholliset kannattaa hoidella aina mahdollisimman kaukaa. Space ; i L. 
Hulkissa tapaa muitakin kuin Genestealerseja. Vastaan saattaa tulla myös : vd 
* Hybridejä, jotka ovat irvokkaita ihmisen ja Genestealersin sekoituksia. Nekin 
voivat käyttää aseita, mutta eivät ole yhtä hyviä lähitaistelussa. Viidennen = 
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'llo ja autuus" 


Olen aina pitänyt Games Workshopin lautapeli- 
roolipeleistä, joten heitin tämän CD:n pölyiseen 
kolmedeeoohomme hyvää peliä odottaen. Pian 
selvisi, että Space Hulkilla on paljon enemmän 
tarjottavanaan kuin Doomilla. Taktiikka ja toiminta 
yhdistyvät saumattomaksi kokonaisuudeksi ja 
luovat riippuvaisuutta. On hauskaa levittää 
Genestealersien sisälmyksiä pitkin seiniä, mutta 
vielä hauskempaa on onnistua toimimaan 
vihollisiaan ovelammin. 

PC:ltä 3DO:lle konversio on harvinaisen 
onnistunut. Space Hulk lumoaa fantastisella 
ilmapiirillään ja elämyksillään. Pelattavuus on 

W parantunut samaan aikaan kun grafiikoistakin on 
puristettu irti kaikki mahdollinen. 

Space Hulk näyttää, että 3DO:lla on yhä sanansa 
sanottavana konsolimaailmassa. 
3DO:n paras peli tähän mennessä, 
sitä ei käy kiistäminen. 

MARTTI-SAN 


* tavallisen Space 





sukupolven z 
hybrideillä on 
kuitenkin x ä 
[SAASTEET 2 - 
voimia, joiden 
EVENTS 
voivat käristää 










IS EIKKI J EET 
terminaattorit ja genestealersit. 







YETTS TN OEIISSEÄ 
sekunnissa. Psyykkiset voimat omaavia hybridejä 
kutsutaan nimellä Magus. 

Space Hulkin universumissa on paljon vihollisia ja 
vaaroja. Tee parhaasi. Miljoonien ihmisten elämä 
lepää sinun käsissäsi. 










Grafiikka 


Sulavaa, komeaa ja 
puhdasta. 
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Doomin tyylisiä shoot 'em upeja on alkanut 
ilmestyä riesaksi asti. Ensimmäinen lajityypin 
edustaja johon tutustuin oli itse Doom. Se ei aina 
jaksa kuitenkaan kiinnostaa kymmentä minuuttia 
pitempään. Hyrrän kaltaista kieppumista ympäri 
klaustrofobiaa aiheuttavia tunneleita, ratatata, 
päng, vlabadoom, vihreää hirviöverta ympäri seiniä 
ja lattioita. Vai oliko se oranssia verta? Miten vain, 
Doom-tyyliset pelit alkavat maistua puulta 


k ennemmin tai myöhemmin, varsinkin jos ei satu 


omistamaan kymmentä verkkoon kytkettyä 
tietokonetta (tai paria PlayStationia), sillä kaveria 
vastaan tapellessa ahtaat tunnelit toimivat ihan eri 
tavalla kuin kaikenlaisia demoneja metsästäessä. 
Sitten ilmestyy Space Hulk 3DO:lle (kaikista 
mahdollisista koneista!), ja näyttää mihin suuntaan 
Doomin kaltaisia pelejä voi kehittää. Space Hulk 
tuo tavallisen paukuttelun päälle mahdollisuuden 
strategiseen ajatteluun. Ja yks kaks tunnelit 
tuntuvat synkemmiltä, hirviöt pahemmilta ja koko 
ensimmäisen persoonan shoot 'em up -laji paljon 
mielenkiintoisemmalta. Ja kaikki 
tämä 3DO:lla! Siis niinkuin mitä 
ihmettä? 3DO? 3DO...!? 


TOMMI 
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"Uusia nyrkkeilypelejä on viime aikoina ilmestynyt 
tasaiseen tahtiin. Onko JVC:n Victory Boxing uusi 


yrkkeilystä voi 
väitellä pitkään. 
Voidaan puhua 
itsepuolustukse 
n jalosta 
taidosta ja voidaan puhua 
älykääpiöiden keinosta 
hankkia pysyviä aivo- 
vaurioita. JVC:llä kuljetaan 
ensimmäisen argumentin 
viitoittamia latuja. 
Tarkoituksena on ollut luoda 
oikea nyrkkeilysimulaattori 
tavallisten väistä & lyö - 
tappelupelien sijaan. Pelissä 
valitaan oma nyrkkeilijä, jota 
sitten harjoitetaan ja 
valmennetaan kohti kultaa ja 
kunniaa. Perusideana on 
tietysti otteluiden voitta- 
minen, mutta sen eteen 
täytyy tehdä ankarasti töitä. 
Suuri osa työstä tapahtuu 
kehän ulkopuolella. Mukana 
on myös mahdollisuus 
ujuttautua Don Kingin 
frisyyriin hankkimaan 
suojattinsa vastustajaksi 
kehäraakkeja, joita vastaan 
käydyt ottelut antavat 
vauhtia uralle. Paljon on 
tehtävää joka tapauksessa. 





Rakenna oma 
boksari 


Peli alkaa nollapisteestä 
painoluokan, sukupuolen 
(tasa-arvoinen urheilulaji!) 
värin ja muiden ominai- 
suuksien valinnalla. 
Nyrkkeilijän pituuden ja 
painon hienosäätö vaikuttaa 
ottelutyyliin. Hänen 
yleisominaisuuksiensa, 
nopeuden, voiman ja 
kestävyyden, summa on 
vakio, joten esimerkiksi 
voiman kasvattaminen 
vähentää nopeutta ja niin 
edelleen. Kokonaisvoima 
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tietysti kasvaa otteluiden, 
sparrausten ja muiden 
harjoitusten myötä. Kolmen 
kyvyn yhteisindeksin voi 
jakaa ennen jokaista ottelua, 
jotta oma nyrkkeilijä pärjäisi 
mahdollisimman hyvin 
jokaista vastustajaa vastaan. 
Niin kuin sanottu, ennakko- 
valmisteluihin uppoaa 
aikaa... Joten siirrytään 
sitten itse otteluun. Jälleen 
joutuu valitsemaan, nimittäin 
kuudestatoista erilaisesta 
kamerakulmasta. 
Kaikenlaisia perspektiivejä 
löytyy Punch Out -tyylisestä 
vinkkelistä aina suoraan 
takaa nähtävään kuvaan. 


-.and fight! 


Vaikka kamerakulmaksi 
voi valita saman kuin Punch 
Outissa, niin muuta yhteistä 
näistä kahdesta pelistä ei 
sitten löydykään. Victory 
Boxingissa kannattaa olla 
kärsivällinen ja taktinen. Jos 
yrittää rynnätä eteenpäin 
käsivarret heiluen, niin löytää 
itsensä nopeasti kanvee- 
sista. Ohjausta on selvästi 
mietitty, mutta kovin 
itsestään selvä se ei ole. 
Esimerkiksi "ylös" risti- 
ohjaimella tarkoittaa sitä, 
että nyrkkeilijäsi astuu kohti 
vastustajaa riippumatta siitä, 
missä sattuu seisomaan. 
Myös lyöntien suuntaa 
ohjataan ristiohjaimella. 
Nyrkkeilijän vointia voi 
seurata kolmesta energia- 
mittarista, jotka ovat 
Suojaus, Voima ja Yleis- 
kunto. Jos suojausmittari 
menee nollille, niin tyrmäys 
on selviö, mutta jos 
nyrkkeilijäsi onnistuu 
väistelemään, niin mittariin 











tulee taas eloa. Voimamittari 
näyttää kuinka kovia lyöntejä 
tassuista lähtee. Pari kunnoni 
iskusarjaa vetää senkin 
mittarin tyhjiin, mutta ajan 
kanssa voimat palautuvat. 


Playback 


Tarkoituksena on tietysti 
tulla maailmanmestariksi, 
mutta tie sinne asti on pitkä 
(31 voitettua ottelua). 
Jokaisen voiton myötä tulee 
tietysti paremmaksi. 
Jokaisen voiton jälkeen 
mittareihin tulee lisää tilaa ja 
otteluiden väliset harjoi- 
tuksetkin parantavat 
tilannetta. Kun on voittanut 
tietyn määrän otteluita, 
ilmestyy vanha kehäkettu 
Snake opettamaan pari 
hyvää kikkaa, joista on apua 
myöhemmissä vaiheissa. 

Useimpien urheilupelien 
vakiovarustukseen kuuluu 
mahdollisuus video- 
uusintoihin. Koska Victory 
Boxingissa on kyse sekä 
urheilusta että väkivallasta, 
niin uusinnat ovat itses- 
täänselvyys. Erilaisilla 
näppäinyhdistelmillä ottelut 
pääsee näkemään kaikista 
mahdollisista kulmista, 
hidastettuna ja lähikuvina. 
ldeana on oppia omista 
virheistään uusintojen avulla, 
mutta käytännössä sitä vain 
haluaa hekumoida 
vastustajan tipahtamisella. 
Tyrmäyksen onnistuminen 
vaatii tosin kovaa työtä, 
joten siitä vaan kellariin 
hiekkasäkkiä hakemaan. 









Boxingissa on 


kulmaa kuin lyöntiäkin. 


Punch Out on 
yhä ykkönen" 


Se, että kaikki urheilupelit paranevat minusta heti, kun 
niihin saa itse luoda hahmot, johtuu varmaankin RPG- 

ji innostani. Toki itse otteluidenkin täytyy olla hauskoja, 
ja sitä eivät kaikki pelitalot ole tajunneet. Victory 
Boxing on siitä hyvä esimerkki. Ensin tehdään 
nyrkkeilijä; valitaan pituus, paino, hiusten väri, ihon 
väri, vaatteet, voima ja kestävyys. 

Sitten harjoitetaan luomusta ikuisuuksiin asti, jotta hän 
olisi valmis nyrkkiuraputkeen. Mutta kun tulee suuren 
ensiottelun aika, niin ääliö vain seistä jäpittää kuin 
lehmäntatti. Ruma, tyhmä ja uskomattoman hidas, mitä 
ei uskoisi statistiikkaa lukiessaan. Jokaisen ottelun 
jälkeen harjoitutan häntä yhä enemmän ja enemmän, 
mutta vaikka energiamittarit kasvavatkin, niin lasileuka 
on aina yhtä hidas ja kömpelö. 

Pelin idea on hyvä, mutta TV-peleissä vain lopputulos 
ratkaisee, ja tällä kertaa en jaksa leikkiä luomani 
nyrkkeilijän kanssa paria tuntia pitempään. Punch Out 
säilyttää yhä asemansa kaikkien aikojen 

parhaana nyrkkeilypelinä. 





TOPI 














yhtä monta kamera- 
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Grafiikka 


Olisi voinut olla 
huomattavasti 
parempaa. Vilkkuu ja 
nykii välillä ärsyttävästi. 








Ä ] 
Iskut kuulostavat 79 


tuhdeilta, ja sehän 
riittää... 


"Jalo urheilulaji..' 


Mikä Victory Boxing? Saatuani turpaan ottelu 
ottelun jälkeen, välillä jopa vaaleanpunaisiin 
pukeutuneelta tytöltä, olin valmis julistamaan 
koko pelin roskaksi. Harvinaisen 
neronleimauksen innoittamana kaivoin 


kuitenkin pelin ohjeet esille ja opiskelin kaikki ; Tuntuma 7 6 





erilaiset toiminnot. Mikä kertookin jo paljon 

Victory Boxingista. Taikasanoja on kolme: Hankalaksi 
harjoittelu, kärsivällisyys ja taktiikka. Victory suunniteltu, joskin 
Boxing ei ole peli niille, jotka haluavat vain toimiva, ohjaus. 
hypätä kehään matsaamaan. Tässä pelissä ; 

suunnittelu on kaiken A ja Ä. Monet varmasti 

kiinnostuvat pelistä sen takia, että siinä voi 

luoda oman boksarinsa alusta lähtien. 


Varsinaiset ottelut käyvät hiukan — | Haaste 
pitkäveteisiksi ennemmin tai myöhemmin, ) 

eikä kaksinpelikään oikein jaksa innostaa. ] 71 
Teknisesti Saturnilta odottaisi parempaa. : 

Äänet eivät ole hääppöisiä, eikä 

grafiikkakaan ole mikään piknik. JVC olisi 

saanut lisätä peliin tipan nenäverenvuotoa, 

jos ei muuten, niin muistuttaakseen, että ; 

ammattilaisnyrkkeilyssä todellakin yritetään L O 
vahingoittaa vastustajaa. Ongelmapeleistä | YHTEENS A 
pitäville nyrkkeilyfaneille tämä peli on | 

omiaan. Puhdasta tappelupeliä etsivälle J Yrittää 

Victory Boxing on pettymys. miellyttää 

, kaikkia vähä 

liiankiri 

innokkaasti. 


Vaikea ja aikaa vaativa. 
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Viacomin helmasynti tuntuu olevan epätasainen 
laatu pelitarjonnassaan. Aaahh!! Real Monsters 
on hyvä yritys yhtiöltä heittäytyä mukaan 
tasoloikkagenreen. Vaikka olenkin jo aikuinen, 
niin tajuan kyllä pelin omalaatuisen viehätyksen, 
vaikka se sopiikin paremmin nuoremmille 
pelaajille, joille RM:n huumori varmaankin 
kolahtaa paremmin. On hauskempi mutustella 
mätiä toukkia kuin poimia supervoimilla 
täytettyjä metallikapseleita. Aaahh!!! Real 
Monsters on hupaisa esitys, joka pinnistelee juuri 
ja juuri lajin keskivertopelien 
yläpuolella. Lyhyesti sanottuna 
paljon hupaa nuorille pelaajille. 

Tohtori WIILI 


Vähän aikaa sitten tasoloikkia ilmestyi niin 
jumalattomia määriä, että minua alkoi jo 
kyllästyttämään koko touhu. Suurimman 
tasoloikkainnostuksen nyt laannuttua, Real 
Monsters ei enää tunnu lainkaan niin 
yliampuvalta, kuin se olisi tuntunut pari vuotta 
sitten. Toki Viacomilla on paljon opittavaa, ennen 
kuin he ovat Nintendon ja Segan luokassa, mutta 
hyvin heidän tasoloikkansa silti pelaavat. 
Nuorempia konsolipelaajia on maailmassa 
paljon, ja juuri heille tällainen 

sopivan vaikea ja pikkuhauska 

tasoloikka istuu täydellisesti. Kun 

he kyllästyvät Marioon, Soniciin ja 

Donkey Kongiin. TOPI 


KIT SSA LOVITN WIKIS 


Grafiikka 


Omaperäistä ja 
lokoisaa grafiikkaa. 


Ä a 

Hirviöiden örinät ja 
urkukomppi ovat 
hauskoja aina välillä. 


Tuntuma 


Perusohjaus ilman 


turhia krumeluureja. 


Haaste 


Joltistakin vaihtelua 


kentissä ja pomoissa. 


LYS ISÄN 
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Killer Instinct seuraa Mortal Komhatin ja 
SF2:n jalanjäljissä pikkuruudulle. Miten 


elämää suuremmat spesiaalit toimivat 
Game Boylla? Selvisivätkö Spinal, Orchid 
ja Fulgore konversiosta paremmin kuin 
kollegansa Street Fighterissa ja Mortal 
Kombatissa? 


li täysin ennalta-arvattavissa, että Killer Instinctkin 
päätyisi Game Boylle. KI on ollut kolikkopelihalleissa jo 
kauan, ja monet ovat pelanneet sitä SNES:llä ja 
haaveissaan Ultralla. Nyt on siis Game Boyn vuoro tulla 
suurten taistelijoiden areenaksi. 


Nyheröistä 


Valitettavasti jo Game Boyn ruudun koko tekee sille sovitetuista 
beat 'em upeista vähemmän kuin nautittavia. Pelatessa ei voi kuin 
tuntea ahtaan paikan kammoa pikkuruisella ruudulla äheltävien 
taistelijoiden puolesta. 


Upeaa grafiikkaa kellon ympäri 


Muuten grafiikka onkin juuri niin upeaa, kuin Game Boylla vain 
saa aikaan. Erityisesti spritet miellyttävät silmää, taustat ovat välillä 
hieman sottaisia... mutta kukapa taustoja beat 'em upissa 
tuijottaisikaan? 

Yksi hämmennystä herättävä toiminto on valinta valoisan ja 
tumman ruudun välillä. Eikö kirkkautta olisi voitu säätää valmiiksi? 
Sitä paitsi Game Boyn kyljessä on saman asian hoitava nappula. 
Ehkä tarkoitus onkin ollut tuoda vuorokaudenaikojen vaihtelun 
tuntua peliin, kukapa tietää? 


Kaksin kivaa, yksin yksinkertaista 


Killer Instinct yksinpelinä Game Boylla ei pahemmin kiihota. 
Kokenut tappelupelaaja menee koko pelin vastustajakatraasta läpi 
ensi yrittämällä. 

Suuren plussan Game Boy -Killeri saa 
kaksinpelimahdollisuudesta. Kuten tunnettua, hauskinta beat 'em 
upeissa on päästä pieksemään kaverista pierut pihalle 6 — 0. 
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Onhan grafiikka 
komeaa Game 
Boyn ruudulle, 
mutta 
pelituntuma ei 
ole paras 
mahdollinen. 


Melkein kaikki 
taistelijat 
alkuperäisestä 
kolikkopelistä on 
otettu mukaan 
Game Boy - 
versioon. 


Spinal aikoo 
hoidella Jagon 
lopullisesti. 


Orchid etsiskelee 
reunan yli 
tipahtanutta 
klooniaan. 





"Killerin sydän- 
parka särkyy" 


ME Ymmärrän kyllä, että muuta tapaa tehdä tätä 


konversiota ei ole... mutta siltikään ei tunnu hyvältä. 
Mutta jos kerran on tehnyt SNES:lle niin hyvän pelin 
kuin Killer Instinct, joka tulee olemaan vielä parempi 
Ultralla, niin kaipa siitä pelitalon täytyy sitten lypsää 
kaikki mahdolliset provikat Game Boy -versiollakin. 
Minua närästää ja pahasti. 
No, alsukraalia suoleen. Lopputuloksena on kuitenkin 
| selkeästi paras Game Boyn tappelupeleistä, mitä 
tulee pelituntumaan ja grafiikkaan. Sitäpaitsi minä 
pidän beat 'em upeista kuin hullu Mangasta, mutta 
silti... 
Minun killerinsydäntäni särkee nähdä 
ylpeät taistelijasankarit vangittuina / 
Game Boyn surkealle pikkuruudulle. 
KILLER-JOHN C. 


Game Boy on aina ollut lähellä sydäntäni. Vaikka 
kaverit olisivat minua kuinka paljon kiusanneet siitä, 
niin aina olen puolustanut pikku harmaata kannettavaa. 
Nyt alkaa kyllä pahasti näyttämään siltä, että Nintendo 


| on hukannut punaisen langan GB-peleissään. Aina 


Zelda — Link's Awakening -seikkailuun asti GB-pelit 
vain paranivat ja paranivat, mutta sen jälkeen 
huippunimikkeiden ilmestymistahti on käynyt koko ajan 
verkkaisemmaksi. Kesällä ilmestyi Mario's Picross ja 
osoitti, että pelipojassa pihisee vielä henki, mutta syksy 
ja talvi ovat tuoneet tullessaan vain kolikkopeli- 
käännöksiä sekä uusista että vanhoista peleistä, ja 
yhdeksän konversiota kymmenestä on epäonnistunut. 
Olen nähnyt huonompiakin GB-pelejä 

kuin Killer Instinct, mutta olen nähnyt 

myös paljon, paljon parempia. Tämä 

kammottava Game Boyn alennustila 

saisi jo loppua. TOPI 








GAMEBOY 


= [= etät is 
PRACTICE 
[a = Lis: 


Grafiikka 


Komeaa grafiikkaa... 
mutta mikä ihmeen 
valoisuudensäätö? 


Äänet 
Säälittävän surkea 


esitys muuten 
komeaan peliin. 


— lyönnit ja potkut — 


-versioon nähden. Ikävä" — 
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Testissä 


Uuden sukupolven konsolien myötä on tullut mahdolliseksi lentää täysin kolmiulotteisessa 
ympäristössä. Uuden tekniikan mahdollisuudet kuulostavat lähes rajattomilta. Miten on Sony 
onnistunut hyödyntämään niitä seikkailu-shoot 'em up Warhawkissa? 





Vihollisarmeija uhkaa 
kotimaata, siksi sinut on lähetetty 
valtavaa hyökkäysarmeijaa 
vastaan kylvämään tuhoa ja 
kuolemaa. Avuksesi olet saanut 
lentosodankäynnin viimeisimmän 
sanan, joka on varustettu 
plasmatykeillä, maaliinhakeutuvilla 
ohjuksilla, konekiväärillä, raketeilla 
ja märkäkorvaisella kakkospilotilla. 
Näillä eväillä varustettuna sinut on 
lähetetty kohtaamaan niin suuri 
armeija, että jos sen kaikki sotilaat 
laskettaisiin, niin siihen tarvittaisiin 
vuosia ja taas vuosia. 

Ensimmäisenä tehtävänä on 
tuhota vihollisen puolustusasemia 
salaperäisen pyramidin ympäriltä. 
Vihollisia piileskelee jokaisen 
nurkan takana, ja he tekevät 
kaikkensa ampuakseen sotalintusi 
alas taivaalta heidän 
suunnitelmiaan häiritsemästä. 

Maaliinhakeutuvat ohjukset 
ovat parhaimmiilaan jokaisen 
tehtävän alkupuolella, koska 
myöhemmin on vaikea tähdätä 
*kunnolla vihollisen ankaran 
ilmatorjunnan keskellä. Siksi 
kannattaa yrittää tuhota 
mahdollisimman monta 
tykkipatteria. Sen jälkeen on 
helpompi käydä suurempien 
kohteiden kimppuun. 


Sodankäynnin 
taktiikka 


Aika nopeasti käy selville, että 
Warhawkissa taktiikka ja 
juonikkuus ovat ne taidot, joita 
tarvitaan armaan kotimaan 
pelastamiseksi. Ensimmäisen 
kentän pyramidi on hyvää 
harjoitusta tuleviin haasteisiin. 
Ensimmäiseksi kannattaa tehdä 
selvää maajoukoista, jonka jälkeen 
voi tuhota pyramidia ympäröivät 
tykkitornit. Sen jälkeen ilmestyy 
piilotettuja tykkitorneja — ne 
ammutaan päreiksi, jolloin aukeaa 
käytävä pyramidiin. Siitä lennetään 
sisään ja haetaan Red Mercury- 
kanisteri. Sen jälkeen kenttä on 





selvitetty. Kanistereita joutuu 
myöhemmin noutamaan mm. 
kuljetuskoneen uumenista. 
Kapeissa käytävissä lentely 
muistuttaakin hiukan tietokonepeli 
Descentiä. Warhawkin 
murskautuessa käytävässä 
tuulilasiin lentää kuvottavan 
aidonoloinen veriroiske. Yäks! 


Rupuvideo 

Muiden CD-pelien tapaan myös 
Warhawkissa on video-osuuksia. 
Pikselikkäät kvasinäyttelijät 
mumisevat pateettisia 
amerikkakliseitä niin että korvista 
alkaa valua verta. Ankeat 
videosekvenssit muistuttavat 
lähinnä ikivanhoja hikisiä 
lännenfilmejä. 
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Kaikkien enemmän tai vähemmän epäonnistuneiden uudelleen- 
julkaisujen ja kolikkopelikäännösten jälkeen Bomberman näyttää 
millainen Game Boyn pelin tulee olla. Loviisa kertoo lisää. 





5055 CLEMRRED. 
RETKRIKIEUELED : 


Party on Bomberman! 


Jos kerran on Bomberman, niin silloin on syytä 
pommittaa. Kiviseinät ja viholliset räjähtelevät 
kappaleiksi ja palkkioksi saa kylvää lisää 
pommeja jonoon jolloin paineaalto kestää 
kauemmin. Jokaisella kentällä saa sata 
sekuntia aikaa tuhota vihollisensa. Jos siinä 
onnistuu, pääsee seuraavaan kenttään, jossa 
on kaksi vihollista, ja jota seuraavassa 
shan kentässä on kolme vihollista... 

Jokainen ottelu koostuu kolmesta erästä, 
joista kaksi on voitettava, jotta pääsee 





Bomberman muistuttaa 
Lego-avaruusmiehiä. 


jatkoon. Kun on pommittanut viholliset 
kaikista kolmesta erästä, tulee vastaan 





seikkailunsa! 
v LL] - m- m” 
Aani pois ja 
4 |) 
pommittamaan 


Uudelleenjulkaisujen tulva on ohi, ja voin , 
vihdoinkin hengähtää. Väkivaltapelit ovat kuitenkin 
edelleen voimissaan, enkä minä halua ylistää liikaa 
peliä, jossa räjäytellään toisia kappaleiksi. 
Bomberman on kuitenkin siedettävämpi tapaus, 
koska siinä kaikkien käy yhtä huonosti, toisin kuin 
aiemmin arvostelluissa hyönteistentappopeleissä. 
Alkukuva on harvinaisen kamala ja Game Over -kuva 
on suorastaan pelottava näyttäessään tuhansiksi 
paloiksi räjähtäneen Bombermanin. En voi 
kuitenkaan olla pitämättä pelistä. Se on hauska ja 
sopivan helppo, ja haastetta on juuri sopivasti, jotta 
haluaa koko ajan uudelleen ja uudelleen pommittaa 
esteitä ja vihollisia. Jos peli kuitenkin alkaa 
väsyttämään jonkin ajan kuluttua, niin syynä on 
todennäköisesti kamala musiikki, joka saa aikaan 
pakonomaisen tarpeen tunkea 
Game Boy täyteen trotyylia. Eli 
hyvä neuvo potentiaalisille pikku 
pommimiehille: säätäkää ääni pois 
päältä! LOVIISA 





ensimmäinen pomo. Hän on tavallisia - 
vihulaisia sitkeämpi tapaus, mutta kun hänestä k 
on selvinnyt, niin palkinnoksi vaivoistaan pikku 
Bomberman saa uuden taidon, joka helpottaa 
pomminheittäjän eloa ja menoa. Taitoja ovat 
esimerkiksi kaksinkertainen juoksunopeus tai 
maaliinhakeutuvat pommit. Jokaista selvitettyä E 
kenttää seuraa aina uusi ja vaikeampi kenttä. Fu) 
Kentiltä löytyy pieniä kaivoja, jotka vievät pesee 
Pommimiehen silmänräpäyksessä ruudun 
toiseen laitaan. Pienet pyörteet pysäyttävät 
viholliset pariksi sekunniksi, jolloin heihin on 
helpompi osua. Huonolla tuurilla pyörteisiin voi 
juuttua itsekin. Bombermanille voi tapahtua 002 J URIGP AN 
kolme ikävää asiaa. Hän voi törmätä E do: 4 =. 
viholliseen ja kadottaa pomminheittokykynsä, a f ota 
hän voi astua kalloruutuun, mikä myös johtaa J 

hetkelliseen puolustuskyvyttömyyteen. Pahinta a= 
kaikista on kuitenkin se, että hän voi joutua & 28 ESINE 
toi i imiehen uhriksi ja PG ih 

oisen pyromaanisen pommimie j n N 


räjähtää tuhannen päreiksi kesken 


Bonukset tarkasti talteen. 


E yi 





"Hauskaa" 


Luettuani Loviisan mielipiteen Bombermanin 
musiikista tulin melkein surulliseksi. Loviisan 
tunnetusti hyvä musiikkimaku erosikin yhtäkkiä 
omastani. Bomberman-musiikki on minun 
mielestäni upeaa valloittavine pikku melodioineen. 
Ehkä hivenen tasapaksua pitkän päälle, mutta ei 
missään nimessä kamalaa. Tosin pelkkä musiikki ei 
tee Bombermanista hyvää peliä, vaan myös 
uskomattoman hauska peli-idea. Pikku pommimies 
sinkoilee hysteerisenä ympäriinsä ja pommittaa 
kaikkea mitä vastaan tulee. Kolmen kentän jälkeen 
tulee pieni pakollinen tauko, jolloin on pakko 
ajatella hetki, mutta pian pääsee taas 
pommittamaan ja kirmailemaan kuin päätön 
pomminpurkaja. Bomberman on kuin tehty Game 
Boylle. Kaiken kaikkiaan upea esitys, ja paras 
sitten Mario's Picrossin. 


TOPI 


















= p3ITOenNT 


= Stena 





Das bono 


KäsTS YVivnsr SOBET 
Ka x =55r a 0 Nrrisrs sti 


Julkaisija 
Jakelu 
Myynnissä 
Pelaajia 
Pelimuisti 
Koko 
Muuta 





Grafiikka 


Herttainen pommimies 
rumista alkukuvista 
huolimatta. 


Äänet 
Musiikki tekee 
hulluksi, mutta 


räjähdykset ovat 
todenmukaisia. 


Tuntuma 


Bomberman menee 
minne käsketään. 
Sitten hän räjäyttää itsensä... 


Haaste 


Puff! Puff! Puff... 
suurinpiirtein noin. 


YHTEENSÄ 


Vihdoinkin 
kunnollinen 
Game Boy -peli. 








VOITA OMA 





Tämän kertaisen lukijakilpailumme 
kysymykseen oikein vastanneiden 
kesken arvomme pelin Earthworm 
Jim 2. Pelin voi saada joko Mega 
Drive tai Super NES -versiona. 





Mikä amerikkalainen pelitalo on tehnyt pelin Earthworm Jim? 
1. Shiny Entertainment ua 
2. Earth Interactive 

3. Worm Software 


Kirjoita edellisen kysymyksen oikea 
vastaus, nimesi ja osoitteesi sekä 
haluamasi versio postikortille, ja 
lähetä kortti helmikuun loppuun 
mennessä osoitteeseen: 


Super Power / 
Matokilpailu, 
Kustannus Oy Semic, 
PL 317, 

33101 Tampere. 


Mortal Kombat -kisassa Mortal Kombat 3:n 
voitti Sami Vainio Anjalankoskelta. Onnea. 





KITT TT KOVV/SEN WIKIS 








Tässä kuussa paljastamme mystisen Curse Shieldin 
salaisuuden, tutkimme mitä Fanatics Towerissa piilee ja 
mitkä päähenkilöiden oikeat nimet ovat. 


Kuukauden vinkit tulevat tällä kertaa nimensä kirjeestään jättäneeltä seikkailijalta Turusta. Kiitos sinulle ja kaikille muille FF- 
sivulle kirjoittaneille. Jatkakaa samaan tahtiin! 


FF VI (3ap) 
Tina 


jmä klovnimainen veijari on toinen pelin kahdesta 
kätketystä hahmosta. Hänet löytääkseen joutuu 
menemään Triangle Islandille, joka löytyy kartan 


KOLO TIES E NRE EIE MEE USSE SEITE EAN 


hyökkää kimppuusi ja nielaisee koko 
I TLS TIT SUS JÄMELULLEN EI 

väistele vihollisia, niin 

KE EELM J ELMTKSSI 

tuttavuuteen. Gogon 

erityiskyky on matkiminen. 

Valitse Mimic, niin hän 

A KEKE IUEU ERE VOITA 

kuin joukon viimeisin 

hyökkäys tapahtui. — «f 

LEN TTT EU 

riville Mimin, Blitzin ja 

L O TIAELSL EN ERELI STS 

pelin tehokkain 

spesiaali, niin Gogo 

toimii erittäin 

tehokkaasti koko 

loppupelin ajan. 


"Super POWER M 1/96 E SKSIIII] 55 


«0 





Koodiavain 
E -Eteen 

T = Taakse 

Y -Ylös 

”, A -Alas 

i LA- Lyönti Alas 
LY-Lyönti Ylös 
PA- potku Alas 


a PY- Potku Ylös 


BL = Blokki, torjunta 


J = Juoksu 





Mitään ei ole niin paljon toivottu ja vaadittu kuin MK3- 
opasta. Toivomme, että oppaamme useimmat spesiaalit 
toimivat kaikissa versioissa (PlayStation, SNES ja Mega 
Drive), mutta valitettavasti kaikkia emme ole voineet kokeilla. 


Lykkyä pyttyyn ja verta parketille! 


Spesiaalit 

High Fireball — E, E, LY 

Low Fireball — E, E, LA 

Torped Kick — E, E, PY 

Bicycle Kick — Paina PA kolme sekuntia 
Crushing Combo 

- LY, LY, BL, PA, PA, PY, PA 


Lopetukset 


Fatality 1 (Coin-op Splat) — Toimii aina, pidä 
pohjassa BL , paina Y, A, Y, Y ja J plus BL 
Fatality 2 (Burn out) — Toimii aina, 

E, E, A, A, PA 

Pit Fatality — J, BL, BL, PA 

Friendship — J, J, J, A 

Babality — A, A, A, PY 

Animality — Paina BL pohjaan, paina A, A, Y 


Spesiaalit 

Ring Toss - A, E, LA 
Bicycle Kick - 1, T, A, PA 
Leg Grab - A, LA ja BL 
Air Punch - E, T,; LY 
Crushing Combo - PY, PY, LY, LY, LA, BL ja 
LY 





Lopetukset 

Fatality 1 (Crusher) - Hyppää poispäin, pidä 
BL plus J ja paina Y, Y, T, A 

Fatality 2 (Death kiss) - Hyppää poispäin 
vastustajastasi, T, E, A, A, E 

Pit Fatality — E, E, A, LY 

Friendship -T, E, TA, J 

Babality — A, A, E, PA 

Animality — LA, E, E, A, E, LA 
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Spesiaalit 
Ground Slam - Paina PA kolme sekuntia 
Missile (yksi) — T, E, LY 

Missiles (kaksi) — E, E, T, T, LY 

Running Punch - E, E, PY 

Gotcha - E, E, LA 

Backbreaker - Paina BL ilmassa 
Multislam - Paina heittoa, 

sitten nopeasti LY 

Crushing Combo - PY, PY, A 

plus LY, LY, BL, LA 


Lopetukset 

Fatality 1 (Big Fot) — Hyppy poispäin 
vastustajasta, J, BL, J, J, PA 
Fatality 2 (Slicer) — Läheltä, pidä BL, 
Y, irrota ja paina BL 

Pit Fatality — A, E, A, LA 

Friendship — PA, J, J, PA 

Babality — A, A, A, PA 

Animality — Pidä LA, E, E, A, irrota ja paina 
LA 


YA E, 


Spesiaalit 

Clothesline — E, E, PY 

Ankle Swipe - E, T, LA 

High Grenade - A, NB, T, LY 
Low Grenade - A, NB, E LA 
Crushing Combo - PA, LY, LY, LA 


Lopetukset 

Fatality 1 (Bomb) — Läheltä, A, E, A, E, BL 
Fatality 2 (Taser) — Mahdollisimman kaukaa, 
E, E, E, PA 

Pit Fatality — Pidä BL, E, Y, Y, PY 
Friendship - LA, J, J, LA 

Babality — A, E, E, BL, LY 

Animality — Kaksi askelta taakse, J, J, J, BL 





Spesiaalit 

Fireball — A, NF; E, LY 
Teleport Stomp - A, Y 
Ouake Stomp -T, A, T, PY 

Crushing Combo - LY, LY, LA, PY, PY, PA, T 
plus PY 


Lopetukset 


Fatality 1 (Ripskin) — Seiso lähellä, pidä PY, 
T, E, E, päästä ja paina PY 

Fatality 2 (Pound) — Seiso lähellä, E, A, A, E, 
LA 


Pit Fatality — A, E, A, E, LA 
Friendship - E, E, A, E, LY 
Babality — A, A, A, T, PY 

Animetity - Seisovähellä, 





Spesiaalit 

Hat Toss-7T, E, LA 

Teleport - A, Y 

Shield Spin - E, A, E, paina 

J jatkuvasti 

Hammer Kick - A plus PY, tee ilmassa 
Crushing Combo- LY, LA, LY, LA, PA, PA, PY 


Lopetukset 

Fatality 1(Hat Slice) — Läheltä, E, E, T, A, LY 
Fatality 2 (Tornado) - A plus BL plus 

J jatkuvasti 

Pit Fatality — A, A, E, E, PA 

Friendship — J, LA, J, PA 

Babality — A, E, E, LY 

Animality — Läheltä, J, J, J, J, J, BL 


Cyrax 
Spesiaalit 


Net-T,T,PA 

Bomb (Close) — Pidä PA, T, T, PY 
Bomd (Far) — Pidä PA, E, E, PY 
Teleport — E, A, BL 

Air Throw - A, E, BL, LA 
Crushing Combo 

— LY, LY, PY, LY, PY, BL plus PY 


Lopetukset 


Fatality 1 (Self Destruct) — Läheltä, A, A, E, 
Y plus R 

Fatality 2 (Heli Slice) — Kaukaa, 

pidä BL, A, A, Y, A, LY 

Pit Fatality — Paina J plus 

BL jatkuvasti 

Friendship — J, J, J, Y 

Babality - E, E, T, LY 

Animality — Läheltä, pidä 

BL YYAA 


Nightwolf 
Spesiaalit 


Arrow - A, NB, T, LA 
Shield - T, T, T, PY 
Shoulder Slam - E, E, PA 

Axe Uppercut - A, NF; E, LY 
Crushing Combo - PA, LY, LY, LA, PY 


Lopetukset 

Fatality 1 (Skylight) — Pidä BL, Y, Y, päästä 
BL, T, E, BL 

Fatality 2 (Lightning) —- Kaukaa, 

Pidä LY, T, T, A, päästä ja paina LY 

Pit Fatality — J, J, BL 

Friendship - LY, J, J, J plus A 

Babality - E, T, E, T plus LA 

Animality — Läheltä, Pidä BL, E, E, A, päästä 
ja paina BL 


Kano 
Spesiaalit 


Knife Throw - A, NB, T, LY 

Knife Swipe — A, NF, E, LY 

Choke Hold - A, NF; E, LA 
Kannonball — Pidä PA kolme sekuntia 
Air Throw - Pidä BL ilmassa 
Crushing Combo 

- LY, LY, PY, PA, BL plus PY 


Lopetukset 


Fatality 1 (Skeleton Grab) -— Läheltä, Pidä 
LA, E, A, A, Päästä ja paina LA 

Fatality 2 (Eye Laser) — Läheltä, LA, BL, BL, 
PY 

Pit Fatality — Pidä BL, Y, Y, T, PA 
Friendship — PA, J, J, PY 

Babality - E, E, A, A, PA 

Animality — Läheltä, Pidä LY, BL, BL, BL, 
Päästä ja paina LY 





Sindel 
Spesiaalit 


Scream - E, E, E, LY 
Float -T, T, E, PY 
Fireball (Ground) - E, E, LA 

Fireball (Air) — A, NF, E, PA 

Crushing Combo - PY, LY ,LY, A plus LA 


Lopetukset 


Fatality 1 (Hair Tangle) — Läheltä, 
J, J, BL, J, BL, 

Fatality 2 (Scream) - Läheltä, 

J, BL, BL, J plus BL 

Pit Fatality — A, A, A, LA 
Friendship - J, J, J, J, J plus Y 
Babality — J, J, J plus Y 
Animality — Askel taakse, 

Pidä BL, E, E, Y, LY 


Sektor 
Spesiaalit 


Teleport Punch - E, E, PA 
Missile (Homing) - E, A, T, LY 
Missile (Straight) — E, E, LA 
Crushing Combo 

- LY, LY, PY, PY, BL plus PY 


Lopetukset 

Fatality 1 (Flamer) - E, E, E, T, BL 
Fatality 2 (Crusher) - Kaukaa, 

Pidä LA, J, J, BL, Päästä ja paina LA 
Pit fatality — J, J, J, A 

Friendship - J, J, J, J, A 

Babality — T, A, A, A,PY 

Animality - Läheltä, E, E, A, Y 


Suh—-Zero 
Spesiaalit 


Ice Blast (Straight) - A, NF; E, LA 
Ice Rain (Homing) — A, NF; E, LY 
Ice Rain (Near) — A, E, T, LY 

Ice Rain (Far) — A, T, E, LY 

Ice Decoy - A, NB, T, LA 

Slide — T, LA plus BL plus PA 
Crushing Combo 

- LY, LY, LA, PY, T plus PY 


Lopetukset 


Fatality 1 (Freeze Breath) 

- Läheltä, T, T, A, T;R 

Fatality 2 (Ice Smash) - Läheltä, 
BL, BL, J, BL, R 

Pit Fatality - T, A, E, E, PY 
Friendship - PA, J, J, Y 
Babality — A, T, T, PY 

Animality — Läheltä, Pidä BL 
plus J, E, Y, Y 


Smoke 
Spesiaalit 


Spear -7T,T, LA 

Teleport Punch - E, E, PA 

Air Throw - Pidä BL ilmassa 
Invisibility — Pidä BL, Y, Y, R 
Crushing Combo - LY, LY, PA, PY, LA 











Lopetukset 


Fatality 1 (Oral Bomb) — Kaukaa, 

Pidä BL plus J, A, A, E, Y 

Fatality 2 (Earth Explode) — Kaukaa, Pidä 
BL, YY YE,A 

Pit Fatality — E, E, A, PA 

Friendship — J, J, J, PY 

Babality — A, A, T, T, PY 

Animality — Kaukaa, A, E, E, BL 


Kahal 
Spesiaalit 


Fireball < T, T, LY 

Spin -T, E, PA 

Saw Blade -T,T,T,J 
Crushing Combo 

— PA, PA, LY, LY, A plus LY 


Lopetukset 


Fatality 1 (Scare) 

- Askel taakse, J, BL ,BL, BL, PY 
Fatality 2 (Inflate) — A, A, T, E, BL 
Pit Fatality — BL, BL, PY 
Friendship — J, PA, J, J plus Y 
Babality — J, J, PA 

Animality — Pidä LY, E, E, A, 
Päästä ja paina LY 


Shang Tsung 
Spesiaalit 


Fireball (one) - T, T, LY 
Fireball (Two) — T, T, E, LY 
Fireball (three) — T, T, 
Ground Fire - E, T; T, 
Crushing Combo 

— PA, LY, LY, LA, T plus PY 


Muodonmuutokset 


Cyrax — BL, BL, BL 

Jax - E, E, A, LA 

Kabal - LA, BL, PY 
Kano-T, E, BL 

Kung Lao - J, J, BL, J 

Lui Kang — 369* eteenpäin 
Nightwolf - Y, Y, Y 
Sektor - A, E, T, J 
Sheeva-E, A, E, PA 
Sindel-T, A, T, PA 

Sonya - A plus J plus LA plus BL 
Stryker - E, E, E, PY 
Sub-Zero - E, A, E, LY 
Smoke -T,T,A, PA 


Lopetukset 


Fatality 1 (Spike Bed) — Askel taakse, 

Pidä LA, A, E, E, A, Päästä ja paina LA 
Fatality 2 (Soul Suck) — Läheltä, Pidä LA, J, 
BL, J, BL, Päästä ja paina LA 

Pit Fatality — Pidä BL, Y, Y, T, LA 
Friendship — PA, J, J, A 

Babality — J, J, J, PA 

Animality 

- Pidä LY, J, J, J, Päästä ja paina LY 





E, E, LY 
P 
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WARIO BLAST 
GAME BOY 
Kentän valinta 

Taso 1 Taso 5 

1 - 6964 1 - 1009 

2 - 6007 2-0105 

3 - 4778 3 - 4092 
Pomo -1415 Pomo -6271 
Taso 2 Taso 6 

1 -5819 1-4163 
2-0164 2-0160 

3 - 0362 3 - 7689 
Pomo -3569 Pomo-8169 
Taso 3 Taso 7 

1 - 8401 1-4881 

2 - 8264 2 - 2077 
3-0173 3 - 5296 
Pomo -2828 Pomo-0117 
Taso 4 Taso 8 

1 - 2514 1-4185 
2-1543 2-6318 

3 -2134 3 - 0390 
Pomo -4780 Pomo -3158 

REBEL ASSAULT 
MEGA CD 


Kentän valinta 
Seuraavilla salasanoilla pääsee 
pelin vaikeimpiin paikkoihin: 


IZRINA - Kuolontähti 
OSSUS - Käytävä 
MALAN I - Viimeinen kenttä 
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Vinkkejänne voitte 

lähetellä osoitteeseen; 
SUDer Power / Vinkit, 
Kustannus Oy Semic, 
Pd:3 17, 

33101 Tämpere 


SUPER BOMBERMAN 2 « SNES 


Tonneittain trotyylia 
ja valtava paineaalto 


EXHI os0 





Kirjoita 1, 1, 1, 1 salasanaksi, niin 
saat nähdä pari reipasta pamausta! 


OBELIX SNES 
Kentän valinta 


Kun Infogrames-logo ilmestyy ruutuun, niin paina vasen, R, 
oikea, L, X, A. Pääset salaiseen valikkoon, josta pääset 
valitsemaan kentän ja muuta mukavaa. 


POWERDRIVE « MEGA DRIVE 


Salasanat 

Räta 2 - DFCFZBDCVW3X2R4K 
Rätä 3 - 4440NGRROLN40627 
Rätä 4 - X2MRW48D64V7HX93 
Rätä 5 - -N4CNM3YXKICTB5X 
Rätä 6 - KICN9R9FZKJVD2CF 
Rata 7 -664DBJ70Z678BHPX 
Rata 8 - CACFRHO9OKPLNR44 


DRAGON BALL 7 
PLAYSTATION 


Uusia taistelijoita 
Paina ylös, kolmio, alas, risti, vasen, [1, oikea ja 
R2, niin homa hoituu. 


WIPEOUT 
PLAYSTATION 


Salainen kenttä 


Tälle kentälle pääset näin: 

1. Valitse hahmo 

2. Pidä pohjassa L1, R2, oikea, start, neliö, 
ympyrä. 

3. Kun kaikki napit ovat pohjassa, paina ristiä. 


"A —1"= 





MEGA BOMBERMAN + MEGA DRIVE 


Kentän valinta 


VEXIN' VOLCANO CRANKIN' CASTLE 


Level 2-8111 Level 2 - 0513 
Level 4 - 1051 Level 4 - 3353 
Level 5 - 3353 
THASHIN' TUNDRA 
SLAMMIN' SEA Level 1 - 8114 
Level 1 - 4502 Level 2 - 2814 
Level 3 - 7422 Level 4 - 5654 
Level 4 - 1052 
POMO - 3352 





MORTAL KOMBAT 2 » SNES 
30 krediittiä 


Paina taistelijavalikossa: L, ylös, R, alas, L. 
JOS onnistuit, niin peli helpottuu huomattavasti. 


SYNDIGATE + MEGA DRIVE 


Rankka salasana 


Kirjoita seuraava koodi ja nauti pelistä! 


FCMTZ000000132WV0G 


DEMOLITION MAN + MEGA DRIVE 


Viimeinen kenttä 


Laita vaikeusasteeksi Easy. Näppäile sitten seuraava koodi: 


GL9C92KGM 


SHAO FU « SNES 


Verikoodi 


Paina valikossa: Y, X, B, A, L ja R. Punaisesta valosta näkee onnistuiko. 


CANNON FODER + MEGA DRIVE 


Tehtävän valinta 





1 - PXJND 9 - MLRYE 17 - ZOJBE 
2-UZHNC 10 - YJKCF 18 - MHNJF 
3 - PEDOC 11 - LWHFG 19 - NXGBD 
4 - ACKJA 12 - IGMBF 20 - AEJVI 
5 - TNGJI 13 - FAGGG 21 - PXGBD 
6 - EBUXE 14 - SYNXC 22 - GWZED 
7 - TEHMB 15 - TIDGF 23 - HGPNF 
8-N/A 16 - UYNXC 24 - MWVIE 
RAPID RELOAD + PLAYSTATION 
Kentän valinta 
Katsele koko intro. Otsikkoruudussa paina pohjaan seuraavat: L1, L2, R1, R2 ja select. 'Push Start' - 
kohtaan tulee "Secret Code". Sen takaa löytyy kaksi sanaa. Vaihda ne seuraaviksi: 
MA - Kenttä 2 RH - Kenttä 4 HT - Kenttä 6 
UT - Kenttä 3 MK - Kenttä 5 
1 
Super Prohotektor 


7elf 8901 - Loppumaton suoja (1 pelaaja) 
7elf 901 - Loppumaton suoja (2 pelaajaa) 
Castlevania 3 i 

7e00 7c03 - Loppumattomat elämät 

7e13 0c05 - Lisäaseet 


Zelda 3 = 

7ef3 6d50 - Näkymättömyys 

7ef3 6e80 - Loppumaton taikavoima 
7ef3 7746 - Loputtomasti nuolia 
7ef3 4332 - Loputtomasti pommeja 


Super Mario Land —- 
0102 15da - Loppumattomat elämät 
0799 O1da - Rajoittamaton aika 


Final Fight 


7e0d 6e05 - Paljon elämiä 
7e0d 1450 - Lisää habaa 
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0” Deimos-anomalia 


MUISTILISTA: 1 PLASMAKIVÄÄRI, 1 HAULIKKO, 


1 TURVAPANSSARI, 1 TAISTELUPANSSARI, 1T 


KARTTA 


Ammukset ovat kortilla, joten ryöstä jokainen ruumis. 
Löydettyäsi sinisen avaimen, ammu vasemmalta ikkunalta 
siirtimen maalialue tyhjäksi. Muista, että hirviötkin voivat 
käyttää siirrintä. 
Ensimmäisessä vastaantulevassa lima-altaassa on kaksi 
astinkiveä ja silta. 
Vasemmanpuoleinen kivi ei uppoa, jos astut sen päälle. Iske 
katkaisijaa sen toisella puolen, ja käänny kohtaamaan 
* nouseva koroke. 
Korokkeen kummallakin puolella on punainen 
katkaisija. Lähempi niistä avaa kapean käytävän 
oikealla puolellasi — sieltä löytyy punainen avain. 
toinen katkaisija aktivoi siirtimen (1), jonka 
luota löysit sinisen avaimen. Siirrin vie 
myt hämärään salaiseen huoneeseen, 
; josta löytyy pelin 
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OKONE- 


ensimmäinen plasmakivääri. Syvennyksessä (2).on kaksi 
kallokatkaisijaa. Ulospäin suunnattu laskee korkean 
korokkeen oikealla, missä 

demonit parveilivat. Toinen katkaisija paljastaa HETKEKSI 
siirtimen, jonka kautta pääsee bonusten kimppuun - tämä 
toimii vain kerran. 

Punainen avain avaa oven, joka näkyy kapean limaojan 
toisella puolen. Oven takaa löytyy tietokonekartta ja 
taistelupanssari. 

Sinisen oven takaisen siirtimen jälkeen punainen 
namikka (3) nostaa portaat toisen nappulan luo. Se 
paljastaa huoneesta siirtimen. Astu eteenpäin, niin 
poistumiskammion seinä laskeutuu. 





IT ostama 


MUISTILISTA: 1 PLASMA- 
IVÄÄRI, 1 KONEKIVÄÄRI, 
HAULIKKO, 1 TURVAPANSSARI, 

1 TAISTELUPANSSARI, 2 SATEILY- 
SUOJAA, 1 SIELUKUULA, 1 BERSERKKI- 
PAKETTI, 2 NÄKYMÄTTÖMYYSESINETTÄ, 
1 REPPU 


Tältä tasolta pääsee ulos kahta kautta: toinen uloskäynti johtaa 
salaiseen kenttään, Mysteerilinnoitukseen. 
Salaisen oven (1) takaa löytyy piilotettu reppu. Sieltä löytyy myöskin 
katkaisija: toista uloskäyntiä ei löydä, jollei katkaisijaa ole painettu. 
Huoneessa (2) on kaksi huonosti kätkettyä salaovea: kumpainenkin 
aukeaa vain toiselta puolelta, mutta niiden avulla saa 100% ilman että 
joutuu juoksemaan pahasti sykkivän kynttiläkammion viereistä 
limakäytävää. 
Plasmakivääri löytyy kartalla vasemmalla olevilta portailta. Ota 
vauhtia kohdasta (3), jotta ylettyisit. Portaiden yläpäästä voit 
räjäyttää tynnyrit, jonka jälkeen voit hypätä alempana olevaan 
huoneeseen hakemaan sinisen avaimen. Salaisen kentän 
löytääksesi joudut astumaan lima-altaaseen sinisen oven 
takana, jotta saat säteilysuojan (4). Idästä löytyy kapea 
käytävä, jota pitkin pääsee sielukuulan ja toisen 
uloskäynnin luokse. 
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wu 
ko! 


vähää 





POWER-UP 


Hyvää uutta vuotta! 

Uusi vuosi ja uudet haasteet. 
Emme aio luvata tekevämme 
maan parasta 
konsolipelilehteä — Super 
Power on jo sellainen! Sen 
sijaan on mielenkiintoista 
katsoa, miten pelitalot pitävät 
lupauksensa nopeammista, paremmista, 
kovemmista, verisemmistä ja muutenkin 
komparatiivisemmista peleistä. Lupaamme 
seurata tilannetta... 





Tsörö Super Powerrit, 


Vastaa näihin kysymyksiin: 
1. Tuleeko Ultralle jalkapallopeliä? 
2. Paljonko Ultran lisäohjain maksaa? 
3. Tuleeko Ultralle jääkiekkopelejä kuten NHL Hockey? 
4. Miksi lehdessänne on mangaa? Manga haisee. 
5. Seikkaileeko Mario Ultralla? 
6. Miksi väitätte arvostelusysteemissänne, että Mario ja Zelda ovat ainoat 99 - 96 
pisteen arvoiset pelit? Killer Instinctkin sai 95 pistettä. 
7. Kannattaako ostaa International Superstar Soccer Deluxe, jos jo omistaa 
International Superstar Soccerin? 
Kristian Leino 


Moi Kristian, 


1. Electronic Arts tekee FIFA International Soccerista uuden version Ultralle. 

2. Ei aavistustakaan. 

3. Kyllä vaan. Time Warnerin tuleva jääkiekkopeli julkaistaan myös Ultralle kesällä. Koska 

EA tekee FIFAN Ultralle, niin eiköhän sieltä NHL-pelikin putkahda. 

4. Se on itte joka toista haukkuu. 

5. Super Mario 64 julkaistaan yhtä aikaa Ultran kanssa ja Super Mario Kart R tulee 

heinäkuussa. 

6. Vain Mario ja Zelda ovat aina olleet niin korkeiden pisteiden arvoiset, hyvä ruikuttaja. 

7. Jos jalitsupelit ovat koko elämäsi: Kyllä! Jos ISS oli sinulle vain väliaikaista hupaa: Ei! 
dr von $ 


Howdy SP, 


Kiitos hyvästä lehdestä, ei valittamisia. 
1. Tuleeko PlayStationin Ridge Racer Revolutioniin enemmän autoja ja ratoja? 
2. Monet sanovat, että Ultra lyö laudalta sekä PlayStationin että Saturnin, ja että se on 
kaiken kaikkiaan maailman paras pelikone. Onko tehnyt turhan ostoksen, jos on ostanut 
PlayStationin? 
Loviisalle pusu 

PSX-fani 


Howdy fani, 


Kiitos kun luet sitä. 
1. Kyllä vaan, RRR:stä löytyy uusia autoja ja uusia ratoja sekä mahdollisuus linkittää 
kaksi PlayStationia kaksinpeliin. 
2. Ei varmasti! Sekä PlayStationille että Saturnille löytyy huippupelejä, jotka eivät joudu 
häpeämään Ultran pelien rinnalla. Sitäpaitsi pelien hinnat kallistavat vaakaa CD- 
pohjaisten koneiden puolelle. 

dr von S 


KTT TN ÄR OVV/SEN WIKIS 


A a Ya 





Yo Doctor! 


1. Ovatko Fighting Eleven ja International Superstar Soccer 
2 sama peli? Jos eivät, kumpi on parempi? 

2. Kun ensimmäisen kerran kerroitte Doomin tulevan 
SNES:lle, niin sanoitte sen vaikuttavan lupaavalta, Parasta 
Nyt -osastollakin se oli jonkun lempipeleissä. Arvostelussa 
kuitenkin lyttäsitte sen. Mitä tapahtui? 


Ihmettelevä 
Yo levä, 
1. Fighting Eleven on japanilainen versio pelistä International Superstar Soccer Deluxesta 
(2). 


2. Se, mitä pelistä näimme E3:ssa, vaikutti lupaavalta, mutta valmis tavara osoittautui 
yllättävän huonoksi demoonsa verrattuna. 
dr von S 


Hei, 
Nyt ottaa päähän. Nimittäin ne kaksi Gringoa, jotka kirjoittivat Super Powerin numeroon 
11/95. Ensimmäiseksi: Game Boy Gallery on paskaa ja sillä hyvä. Topi tietää mitä 
nostalgia tarkoittaa. Hän on kuitenkin teitä vanhempi. Martti-sanin manga-sivut ovat 
huippuja, samoin Topin RPG-sivut, joten menkää te gringot vain takaisin 
apinatarhaanne. Shigeru Miyamoto ei ole mikään diiva — etsikö joku teille sen sanan 
sanakirjasta? Mario on terve hahmo teihin verrattuna. Internet-spesiaali oli erittäin 
tarpeellinen niille konsolipelaajille, joilla on tietokone ja yhteys Internettiin. Loviisaan 
te olette näemmä niin lääpällänne, ettette tohtineet sanoa hänestä mitään pahaa. 
Mutta teidän asenteellanne ei tarvitse kuvitella tyttöjen teistä kiinnostuvan. Taidatte 
leikkiä enemmän itsellänne kuin konsoleillanne. 
Joonaksen ja Topin peliarvosteluissa ei ole mitään vikaa. Vikaa on ainoastaan teidän 
säälittävissä, puuron täyttämissä päänupeissanne. SuPo ei ole paskaa, mutta jos kerran 
olette sitä mieltä, niin lukisitte sitten jotain muuta. Ei teitä kukaan pakota lukemaan 
sellaista lehteä, josta ette pidä. Teidän persoonallisuudellanne parempi vaihtoehto on 
Myrkky. 

Terveisin TV-peleihin hurahtanut tyttö 


Vielen dank, mein liebling..! 
dr von S 


Hyvää päivää, 
1. Tuleeko Need for Speed PlayStationille? 
2. Kuinka hyvä NBA Jam - Tournament Edition on PlayStationilla verrattuna SNES- 
versioon? 
3. Onko FIFA '96 yhtä hyvä PlayStationilla kuin PC:llä? 
4. Tuleeko NHL '96 PlayStationille? Onko se hyvä? 
5. Mitä pelejä PlayStationin demo-CD:ltä löytyy? 
6. Ettekö saisi lisää kärkilistoja, esimerkiksi USA:sta, Englannista ja Japanista? 
P.S. Tiedän jankuttavani, mutta teidän on PAKKO julkaista kuva Loviisasta! 
P.P.S. Uusi SuPo on rautaa. 
The Boss 


Hei vaan The, 


1. Tulossa on. Ilmeisesti keväällä. 
2. Grafiikka on komeampaa ja musiikki parempaa, muuten kyseessä on sama peli. 
3. PC-versiota en ole testannut, mutta PS-versio on hyvä. 
4. NHL '96 ei ilmesty PlayStationille eikä Saturnille. EA tähtää ensi vuoden versioon. 
5. Wipeout, Destruction Derby, Warhawk ja Loaded nyt ainakin. 
6. Ok, tulossa on. 
Kiitos kehuista. 
dr von S 


Hei SuPo, 


Kiitokset sikahyvästä lehdestä. Tässä pari kysymystä: 
1. Kuinka kauan luulette 16-bittisten vielä elävän? 
2. Kuinka hyvä 32X on verrattuna Amiga CD32:een, 3DO:hon ja Jaguariin? 
3. Miksi lehdessänne ei ole Game Gearista mitään vaikka arvostelette Game Boynkin 
pelejä? 
4. Kumpi on parempi, Super Mario World 2 vai Donkey Kong Country 2? 
TV-pelifani 


Hei taas fani, 


1. Vuoden pan ainakin. 
2. 32X on hyvä laite niin kuin ne muutkin, mutta sillekään ei tahdo oikein olla hyviä 
pelejä tarjolla. 
3. Kukaan ei ole ollut aiheesta kiinnostunut, ja sitä paitsi Game Boyn omistajia on monta 
kertaa enemmän. 
4. Donkey Kong on paremman näköinen mutta Mario on hauskempi. 

dr von S 


Hei Power Up, 


Super Power on hyvä lehti. 
1. Halpenevatko SNES-pelit nyt, kun markkinoilla on niin monta pelikonetta? 
2. Lisää Power Up -sivuja! 
3. Tuleeko Mustanaamio-peliä? 
4. Tuleeko Super Contralle jatko-osaa? 
5. Väheneekö SNES:lle ja Megalle tehtävien uusien pelien määrä nyt, kun niin monet 
pelitalot ovat innostuneet PlayStationista? 
Heppu Helsingistä 


Hei Heppu, 


1. Ainakin Ultran ilmestymisen myötä SNES-pelien hinnat tulevat tippumaan . 
2. Harkitaan asiaa. 
3. Tulevaisuuden Mustis on pääosassa SNES-seikkailussa Fantom 2040. Mustanaamio- 
sarjakuva ei ole juuri menestynyt Pohjoismaiden ulkopuolella. 
4. Contra III, eli Super Probotector on ollut SNES:lle saatavissa jo pari vuotta. Siitä on 
oma versio myös Mega Drivelle. 
5. Siltähän se vähän näyttää. 
dr von S 


Hello baby, 


1. Ilmestyykö Breath of Fire II Suomessa? 
2. Milloin Secret of Mana 2 käännetään englanniksi? 
3. Miksei Breath of Fireä julkaistu Suomessa? Kaverillani on adapteri, jonka avulla hän 
pelaa englanninkielistä Breathiä. Se siis on käännetty, miksei sitten julkaistu? 
4. Onko uutta Zelda-peliä tulossa lähiaikoina? : 
Ihmemies 


Hello Ihme mies, 


1. Tulee näillä näkymin maalis-huhtikuussa. 
2. Ei koskaan. 


3. Samasta syystä kuin Final Fantasy III:a tai Chrono Triggeriäkään ei ole täällä julkaistu: 


Nintendo ei usko roolipelien käyvän kaupaksi Euroopassa. 
4. Vuoden kuluttua pitäisi Legend of Zelda V ilmestyä Ultralle. 
dr von S 


Hei! 


1. Paljonko Ultran pelit tulevat maksamaan? 
2. Tuleeko Ultran mukana jokin peli? 
3. Tuleeko Ultralle CD-asemaa tai jotain muita lisävarusteita? 
4. Onko Ultra Doom yhtä hyvä kuin PC-versio? 
5. Onko PlayStationin Resident Evil -pelissä paljon verta? 
6. Miksi PlayStationille on julkaistu niin vähän roolipelejä? 
7. Tuleeko PlayStationille hyviä lentopelejä? 
8. Missä peleissä voi käyttää linkkikaapelia? 
9. Milloin ilmestyy MK3 Ultimate? 
Danke vor ein gut zeitung. 
Nimetön 


Hei, 

1. Nintendon mukaan ainakin Japanissa saman verran kuin esimerkiksi Super Mario World 
2: 

2. Luultavasti Super Mario 64. 

3. CD-asemaa ei tule, mutta puhetta on ollut 64DD-asemasta, joka olisi CD-ROM -asemaa 
nopeampi ja jolle voisi myös kirjoittaa. Sen ilmestymiseen on aikaa ainakin vuosi. 

4. Kukaan ei ole sitä vielä pelannut, mutta huhujen mukaan sen pitäisi olla hyvä. 

5. RE on erittäin väkivaltainen ja verinen. Se julkaistaan USA:ssa keväällä ja täällä 
kesällä. 

6. Suuret RPG-talot eivät ole panostaneet PlayStationiin. Tilanne on kuitenkin 
paranemassa hyvää vauhtia sellaisilla peleillä kuin Warhammer ja Kings Field. 





7. Jolleivat Warhawk tai Air Combat kelpaa, niin sitten joudut odottamaan vähän aikaa. 
8. Wipeout, Destruction Derby ja Ridge Racer Revolution ainakin. 
9. Kolikkopeliversio ei ilmeisesti tule tänne milloinkaan, eikä Saturn-versionkaan 
ilmestyminen ole varmaa. 

dr von S 


Auf Wienersnitzel! 


Pura sydäntäsi osoitteeseen: 
Super Power / Power Up, 
Kustannus Oy Semic, 

PL 317, 

33101 Tampere 


NINTENDO 


Myydään 


Game Boy (musta) + pelit Zelda, Kirby, Track, Meet, Mustic Ouest, Super M.Land + Light 
Boy -lisävaruste. Tee tarjous. 
puh: 90 - 8712163 / Arttu 


Game Boy + lisälaitteet + 11 peliä, Donkey Kong Land, Mortal Kombat I ja II, Bart 
Simpson, Tetris I ja II. h. 1500,- 
puh: 914 - 762294 / Henri Rehell, Launonen 


SNES-pelit MK2 (PAL) ja Brett Hull Hockey (PAL) 225,-/kpl tai yht. 400,-. 
puh: 977 -757479 / Matti Rantanen 


Ostetaan 


SNES Doom (USA) maksan max. 275,-, vaihto MK2 tai Brett Hull Hockey, 100,- väliraha. 
puh: 977 - 757479 / Matti Rantanen 


SNES Super Metroid ja Mario Kart (PAL). Tarjoa. Myös vaihto Sim Cityyn. 
puh: 952 - 2257615 / Mika Yrjölä 


Tälle lukijoille tarkoitetulle ilmaiselle ilmoituspalstalle voi lähettää osto- 
ja myynti-ilmoituksia POSTIKORTILLA. Epäselvät ja epäilytävät 
ilmoitukset raakataan armotta roskakoriin. Muistakaa kirjoittaa 
ilmoituksiinne aina omat yhteystietonne, mieluiten puhelinnumeronne 
ja nimenne. Palstanpitäjä lyhentelee liian pitkiä jaarituksia 
omantunnontuskitta. Osoite on: 


Super Power / Lukijoiden ilmoitukset, 
Kustannus Oy Semic, 

PL 317, 

33101 Tampere. 





KIT STK VITEN WIKIS 








Seuraavassa Super Powerissa: 


Kaahaus- 
spesiaali! 
Super 
Power - 
testaa 
SYP EII [) 
Namcon 
uudet: 
autopelit. 














GHOST IN THE SHELL — PlayStationin totaalisin 
TE EE ETTE | koripallosimulaattori on tullut. 


Kuumimmat uutiset, parhaat vinkit, roolipelit, manga ja - 
armottomat arvostelut kaikkien konsoleiden peleistä. 


Seuraavassa numerossa 
erikoisreportaasi Ultra 64: stä! 


N TIIISS Super POWER H 11/96 






JOKA NUMEROSSA 
RUNSAASTI RANKKAA 










Bengalin viidakon "Vaeltava aave" pitää konnia kauhun vallassa nykyajan kovan 
rikollisuuden keskellä sekä Mustanaamion Kronikoiden tallentamissa suurissa 
seikkailuissa ympäri vanhan maailman! 



















HURJANA SEIKKAILUSEURANA 
TUIMAN TOIMINNAN 
ERIKOISVIERAAT: 


INDIANA JONES 
BLUEBERRY 
TYBALT 

ALBATROSSI 





MUN] RICK O'SHAY 
MIN MYSTIIKKAA: 
TUNTEMATON 
NN] MAAILMA 
HUUMORIA: 









PUHELINTILAUKSET 
931-243 8300 











Mc. A19v9. 
Game Housen 
* Tammikuun: lopun 


Huipputarjoukset! 





Sony Playstationin ostajalle 


ilmaiseksi mukaan antennikaapeli 





